
EXCLUSIF : LE 
NOUVEL DRIC 

4 iùii suUPiitii 	.oi!çsk 

PLACE AUX JEUNES 

ORIC FRANCE annonce la naissance 
du grand frère de l'ORIC 1. baptisé 
ORIC ATMOS et disponible à partir 
de Février 1984. 

Ce systeme conçu et realise par 
ORIC PRODUCT INTERNATIONAL. 
devrait non seulement élargir le mar-
ché des utilisateurs des produits 
ORIC, mais aussi satisfaire les pos-
sesseurs d'un ORIC 1 Outre un cla- 

vier plus complet à touches profes-
sionnelles et un "DESIGN" plus tra-
vaillé (§ photo et détail de la fiche 
technique). LATMOS est équipé 
d'une nouvelle ROM comportant un 
interpréteur BASIC disposant d'ins-
tructions supplémentaires. Peut-on 
espérer par là même occasion, que 
cette nouvelle version soit plus fiable 
que la précédente? (Beaucoup d'er-
reurs dans la ROM de l'ORIC 1, et pas 
toujours les mêmes problèmes d'un 
ORIC 1 à l'autre !). Il semble que cela 
soit le cas : ORIC FRANCE prévoit 
seulement 3% de rejets pour l'ORIC 
ATMOS (contre plus de 22 % pour 
l'ORIC 1). Bref, souhaitons que le 
grand frère ne soit pas un frère ju-
meau 

En ce qui concerne la compatibilité 
des deux produits, les logiciels con-
çus pour l'ATMOS tourneront, nous 
assure-t-on, sur l'ORIC 1 doit-on en 
conclure que ces logiciels n'utilise-
ront pas les caractéristiques de FAT-
MOS (instructions supplémentai-
res...?). La compatibilité inverse 
n'est pas, par contre, assurée. 
Est-ce la mort de l'ORIC 1 ? On peut le 
supposer. Car, outre le fait qu'il ne se-
ra plus fabriqué ni commercialisé ni 

(à coup sûr) alimenté en logiciels. 
ORIC FRANCE met en place une 
opération commerciale étonnante 
ORIC FRANCE propose aux incondi-
tionnels de la gamme ORIC d'échan-
ger, tout simplement, leur ORIC 1 
contre un ORIC ATMOS. moyennant 
une contrepartie de l'ordre de 600 à 
700 F Chapeau non ? 
Qui, à ce prix refuserait de troquer 
son vieil (!) ORIC poussiéreux contre 
un ATMOS flambant neuf 
Quant aux possibilités réelles de ce 
système, il nous faudra attendre les 
tests que nous ne manquerons pas 
d'effectuer. En somme, tout sera plus 
clair lorsque nous verrons I'ATMOS 
faire (HEBDOGICIEL mérite bien 
l'oscar des mauvais jeux de mots !) 

DU COTE DES DISQUETTES 

Voilà ça y est, le lecteur de disquette 
tant attendu est dorénavant disponi-
ble. C'est un lecteur de disquettes 
3 pouces, de capacité 320 K (Forma-
te). 

DE TOUT. UN PEU 

ORIC envisage de compléter sa 
gamme "MICRO" par l'adjonction. 

courant1984,dedeu •-'uveauxsys-
tèmes, destinés à del :ublics diffé-
rents : 
- Un super ORIC grand public, cet 
été, 
- Un système plus professionnel par 
la suite. 
Outre la réalisation à court terme (3à 
4 mois) d'un clavierAZERTYpources 
produits ORIC FRANCE. qui décide-
ment n'a peur de rien, prévoit le dé-
veloppement de produits comple-
mentaires liés aux applications robo-
t iques. 
Il est à noter également la mise en 
place d'un service d'information et 
d'une assistance technique par télé-
phone : qu'on se le dise ! 

ORIC FRANCE 
REALISME OU OPTIMISME ? 

ORIC FRANCE est en fait le départe' 
ment informatique d'ASN DIFFU-
SION, société de Distribution de 
Composants Electroniques 
Ce département réalise, depuis Juin 
1983, la vente du matériel et d'une 
partie du logiciel pour DRIC. 
En ce qui concerne ce matériel 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II et IIe 
. CANON X-07. CASIO FX 702-P. COMMODORE 64 et VIC 20. 
GOUPIL . HEWLETT PACKARD HP41 . MULTITECH MP-F I I . 
ORIC 1. SHARP MZ, PC 1211, PC 1500. SINCLAIR ZX 81. TANDY 
TRS 80. TEXAS Tî-99/4A. THOMSON TO7 
EDITO 

Nous sommes pour le moment, le 
seul journal de micro- informatique 
grand public qui sot hebdomadaire 

LES CONCOURS PERMANENTS: 

LE GAGNANT ,, n, 

Nous n'avons pu résisterau plaisirde 
vous montrer la tète de Gilles GRAPI-
NET qui a remporté le premier con-
cours trimestriel d'HEBDOGICIEL  
Un voyage en CALIFORNIE, un chè-
que de 10 000 francs, un ordinateur 
ALICE offert par HACHETTE, une ma' 

10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 	 Gerard CECCALDI 	d 3 v  	f 	a    
chine à écrire 1ntertacée BROTHER 

1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI- 	 d
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MESTRE (Règlement en page intérieure) 	 CALCUL chaque mois. Il n'a pas l'air 	 `~ 	1 
content ? normal, quand la photo a 

HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B.D. de l'hippocampe Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page Intér eure) 

EN AVANT DÉ"PATES A p-.ews'.. 	CgW'I be FLORENCE Ful Le PR€mteK tL`SCHEVAUX EN FONT SOUVENT 	!`T MON TOUT POURRAIT ÊTRE 

Cela nous donne un avantage nous 
pouvons annoncer plus rapidement 
que les autres les nouveautés au fur 
et à mesure de leur sortie C'est pour 
cette raison que nous allons modifier 
quelque peu la forme du journal. Ras-
surez-vous, il n'est pas question que 
vous n'avez pas chaque semaine, vo 

tre programme ni d'abandonner les 
concours permanents Nous allons 
seulement développer l'information 
sur les nouveautés, peut-être des 
bancs d'essais de matériels et sOre-
ment beaucoup plus d'essais de logi-
ciels. Nous commençons cette se-
maine en vous parlant du nouvel 
ORIC, un événement ! La semaine 
prochaine nous vous parlerons peut-
âtre d'un nouvel APPLE et du RO-
MOX, un engin extraordinaire. 
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1:CLEAR :INPUT H+7)=(2:0CITC, <0)+(A>3 28:B=A(H+1): 57:E=8:PPINT 	"L N 	F1 	:";P:IF THEN 58 c:B=A(E•+H):P=E: 
"TEM J 1234 11 THEN 21 PAUSE "P=";B EMON 23 ":E: B=IIF A(5+H) 56:B=G:i30$IJB 90 +1:IF B/5= 
:";K:FOR 	I=1 7:IF R'KIF - '2'9)SUB 98:IF 30:GOSUP 89:IF RETURN >OLET 	(5+H) :A(H+j)AR+ INT .2BLET A 
TO K:BEEP 	I: IF A(34>>IIF A(.2+N'OLET B<4RETURN 3c::E=9:F=5: =i(5+H"-t: 1)-B:IF H(1+ (B+Hr=A(S+H) 
PAUSE 	"J"+I: A(42ï>KPRINT A(H+t)=O: 32:B=9:GGSUB 90 PRINT "TROLL RETURN H)<IPETURN +1 
B=20:G0SLUB 9 "VICTOIRE": RETURN :IF B;6THEN 13 	":E: 44:A(1+H =A'1+H 57:B=A(H+1): 67:A(6+H:)=B: 
O:H=RI+3:A(H GOTO 10 23:A(H+7>=A+A(H 40 RETURN )-'•:RETURN PAUSE "P="7B RETURN 
+1)=B 8:BEEP I:PAU E +7):IF ATHEN 33:E=6:F=4:G=4: 39:E=15:F=6: 	_; 50:INF'Ur 	C:ir 	.- 58:PAUSE "TP": ,9:B=6 

2:A(H+8)=B:A(H "J";1:F,oSLiB 32 GOSUB 33+8: :PR)NT "hPHG =31F 	ri'?•+H- GOSUB 89:IF 90:BEEP 	1:t1tF'1JT 
+4)=3:A(H+5) 20:IF 	HiH+1' 24: INPUT "SOINS GOTO 50 ON 01 	";E: OLET A' 	+H)= A(4+H)+B<F+3  
=1:GOSUB 94: 1LET 	A'H+7:i 01 	:";B:IF 34:E=3:G=3: RETURN A1 3+H'-1: THEN 54 91:J=J+FABS 	'A+ 
NEXT 	I:B=50: =E2:PRINT 	"+ B=OTHEN 30 PRINT "ORQUE 4O:PAUSE "TPESO RETUF'N 59:B=A(4+H): 1T):J=J-INT 	1 
GOSUB 91:K=B ":070T0 	11 25:GOSUB 98:IF O1 	";E: p':GOSilB 89: 51:IF C=ITHEN 5 GOSUB 90:IF :B=INT F1+1: 

4:IF 	LIIIF 	T<1 10:GOSUB 94 A(2+H)<OLET RETURN E=B:&=1 3 B=EF'HUSË 	"F RETURN 
IF A-28)<11F It NEXT 	I:GOTO A(H+1i=0: ?S: PRINT "GiJULE 41: IF 	E 	4Grr_.LIE 52: IF C=IDLET B= ":GOTO 65 "4 FOR G=1TrI 	- 
KO.' 	trr INT y REru rr i, 	" ;6: u1î F:OUUB 	ej: tu:t=t-B: F'Mus  
"MORTS":ENL 20:E=2:OOSUB 41 26:E=1:GOSUB 41 RETURN 4211F E SLET A( IF 	B<:3RETIIRIJ 'v=";E:coTo NEXT G:G=H'7 

6:FOR 	I=1T0 4: :GOSUB 94 :IF HC1+H)>A 36:PRINT "ZOMBI H+E)=A'H+E)+ 54:PAUSE "TN": 54 +H):BEEP 	1: 
H=8I+3:IF A': 21: INPUT 	"+ 012 2+H'LET A,I E 23 	";E: B:RETUPN GOSUB 89:IF 65:IF F 4LET L- PRINT 	I:r;:"F' 
H+1) 	1LE7 A 3 	:":A:IF 	ii +H)=H' 	+H, RETURN 43: INPUT. "F0150 B<I+NI4+H' 3:i30gLIB 41 =";A;"A=";L; 

95:PPINT "M=";F 

;E:RETURN 

GOSUB 42: 
RETURN 

■ 

-rani Iw inirtic 1 
600 PLOT 	;6.25, 5-Rt(Nn) 2540 RE-URN 
610 PRINT 	CHRS(30) 2999 REM**=RE3..E5 
618 REI***ENTREE DU MOUVEMENT 3000 CLS:PAPER 6:-RINT 
619 REr1***OU DE L'ABANDON 3010 PRINT 	" 	 JEU ❑u 	TAQUIN" 
620 GET ns:IF r1î-CHRi(27) THEN GOTO 2000 3020 PRINT  

Inventé par Sam Lloyd vers 1880 aux USA, le Taquin eut 630 IF nt(CHRt(8) ANO ni>CHR$C I i) THEN G 3030 PRINT:PRINT 

une renommée égale à celle du Rubik's Cube actuelle- 010 600 3040 PRINT "CE JEU CONSISTE A METTRE EN 

ment. Toutefois, l'inventeur ayant reconnu que dans 50 % 640 ON CRSC(Mt)-7) GOTO 700,800,900,1000 ORDRE 15 	PIECES NUMEROTEES 

des cas, il était irréalisable, ne put le faire breveter. 
898 REM***noUUErlENT VERS GAUCHE 
700 IF X(PL)=20 THEN GOTO 600 3050 PRINT 	"INITIALLENENT":PRINT 	"FELANG 

Rassurez-vous, la réalisation du jeu est ici toujours possi- 710 Pn=PL+1 EES SUR UN CARRE 4 SUR 4" 

ble et vous demandera un peu de patience. 
720 GOTO 1500 3055 PRINT 
]98 REr1***FODUEr1ENT VERS DROITE 3060 PRINT "ETANT DONNE? QU'IL MANQUE LE 
800 IF X(PL)=14 THEN LOTO 600 NUFERO 16":PRINT 	"ON PEUT G 

Bruno TRINQUIER 810 Pn=PL-1 LISSER "; 
820 GOTO 1500 3870 PRINT " LES PIECES UNE A UNE 	POUR 

6 REM***INIIIALFSATION ET MELANGE 250 DATA 	49,1,33,17,17,33,49,17,33,1,1,1 898 REM***MOUVEMENT VERS BAS ARRIVER A LA SOLUTION:" 
7 	Din 	%(16), Y(Ifi7,PC ]fi7,CtC161,F(3) 260 DATA 	33,17,33,17,17,33,33,17,17,49,1 900 IF Y(PL)-7 THEN 5010 600 3090 FOR 	1=1 	TO 4:At(I)=A*(I).CS(II 
8 POKE 618,2:REn**zEFFACE CURSEUR 7,33 910 Pn=PL-4 3090 Rt(2]=At(2)Cî(1+4; 	(3)-RS(3),C( 
9 FOR 	I=11BBA4 	TO *BBA7:POKE 	1,32:NEXT 	1: 270 DATA 25,37,37,37,37,25,9,25,9,9,9,9 920 GOT 	1500 !+8):Rî(4)= At(4)+Ct(I'12, 
REM***SUPPRIME MOT (CAPSI 280 DATA 25,37,5,25,33,61,61,5,25,5,37,2 998 REFI***MODUEMENT VERS HAUT 3100 NEST 	( 
10 GOSUB 250øREFI*I*IFIPRInE 	TITRE 5 Ieee IF 7(PL)=13 THEN 6010 600 3110 FOR 1=1 	TO 4 
15 	FOR 	1=1 	TO 	16:P(I)=1:NEXT 	1 290 DATA 9,25,41,9,61,9,61,33,57,5,5,57 1010 Pn=PL 4 3120 PLOT 	29,10.1,Rî(1î 
le 	FCO)=-I:F(I)=1:F(2)=-4:F(3)=4 300 DATA 	"l","bm","n","do","ep","Ip,' 1498 REM***TRACE DES PIONS DEPLACES 3130 NEXT 	1 
20 H=100+INT(50*RNO(I))*2 9q", ̂h+^,",s","Jt","Ju" 1500 PCPL)=PIPTI):P(Pf1I=l6 3140 PRINT:PRINT:PRINT'PRINT: PRINT 
25 A=16 305 DATA 	"J~", "Ju'•, •'k x","Jr"," 1505 PLOT X(PM),Y(PM),CICPCPFII):PLOT X(P 3150 PRINT "VOUS OEPLACEZ LES PIECES P L 
26 REM***DEBUT MELANGE 308 REM=**CALCUL DE LA POSITION DU rt),Y(PT)rl,Cs(P(Pn)l 'AIDE" PRINT "DES FLECHES:' 
30 FOR I=I 	TO H 309 REn***NUTERO 16 1510 PLOT %(PL),YCPL),CS(P(PLl):PLOT X(P 3160 PRINT "PAR EXEr7PLE EN APPUYANT SUR 
45 B=INT(4ERNO(1)) 310 FOR 	I=1 	TO 	16 L),YCPL)+I,C$(P(PL)) LA FLECHE' :PRINT 	"DROITE.LE 
46 IF (A<5 AND B-2) OR (A>12 AND B=3) TH 320 IF PCI)=16 THEN PL-I:GOTO 400 1520 PL-PM NUIERO 15 	" 
EN GOTO 45 330 NEXT 	1 1530 Nn-NM+I 3170 PRINT "GLISSERA COMME":PRINT "CECI" 
47 IF 1A=1 OR A=5 OR A-7 OR A-9) AND B=0 338 REFI***CALCUL DES COORDONNEES 1538 REn***PIDNS TOUS A LEUR PLACE 7 3180 PRINT "(REGARDEZ LE DESSIN ET APP(IY 
THEN LOTO 45 339 REFI**DE CHAQUE NUMERO 1540 FOR 1=1 	TO 16:IF P(I)()1 	THEN GOTO 	EZ SUR LA FLECHE DROITE)" 

48 IF (A-4 OR A-8 OR A-12 OR A-16) AND B 400 FOR 	1=1 	TO 	16 600 3190 GET RS:IF Ri<>CHRt(9) 	THEN GOTO 319 
-1 	THEN GOTO 45 410 IF 	I<=4 THEN Y(I)=7:GOTO 450 1550 NEXT 1 0 
50 C=R•F(B) 420 IF 	I(=8 THEN 7(1)=9:GOTO 450 1558 REn***S1 OUI ALORS UIOTOIRE 3200 As=Cs1l3)+C$(14)+C5Cl6),CK15) 
'55 P(A)=P(C):P(C)=16 430 IF 	I<=12 THEN Y(I)=11:GOT0 450 1560 PLOT 5,22,'FELICITATIONSlî? UNE RUT 	3210 PLOT29,14,As 
60 A-C 440 7(1)=13 RE 	" 3220 PRINT "OE MEr1E POUR LES AUTRES FLEC 
70 MENT I 450 X-(ü4-INT(I'4))*4:IF X=0 THEN %=4 1570 PLOT 2,23," 	 PARTIE 7 	NES" 
'79 REM***CREATION DES CRRACTERES 460 %(I)=12+2*X 3230 WAIT 400 
80 FOR I=1 	TO 25 470 NExt 	I 1571 	PLOT 	t6,25,57RSCNrlJ 3240 CLE'PRINT:PRINT 
90 POKE 46080+((96+I)*8),63 474 CLS:PRINT:PRINT-PRINT 1575 GOSUB 4000 3250 PRINT "SI JAr1AIS VOUS EN RUES ASSEZ 
100 POKE 46087+((96•I)f8),63 475 PRINT 	'VOULEZ-VOUS LES REULES " 	:GE[ 1578 Rs="":WAJT 	100 UOUS":PRINT "POUVEZ ABAN00 
110 FOR J=1 	TO 6 R$ 1578 REM***UN NOUVEAU JEU 7 NNER 
120 READ L'IF 	IC-Il 	THEN L=L+32 476 IF Rs='O' OR R;='o" 	THEN GOSUB 3000 1580 GET At-IF Ai ='O" OR A$='o" 	THEN RUN 3260 

EN APPUYANT 	"

S PRINT "SUR LA 	TOUCHE LESCJ' 
130 POKE 46080+((96+I)*8)+J,L 478 REFI***TRACE DU TABLEAU DE JEU 1999 REn***FIN 3270 PRINT:PRINT:PRINT 
140 NEXT J 480 A$=CKR$(4)+CVRS(2,7)Y0".'CHRs(22)+"J" 2000 CLS'PAPER 2 3280 PRINT "MAIS AYEZ UN PEU DE PATIENCE 
150 NEXT 	1 -CHR*(4) 2005 CALL 	F89B:REn***REND CLAVIER NORr1A 24I' 
160 FOR 	1=1 	TO 	16 489 CLS:ZAP L 3290 WAIT 500 
120 READ Cs(I) 490 FOR 	1=1 	TO 21:PRINT AS:NEXT 	1 2010 POKE 618,3:REn***REND CURSEUR 3295 PAPER 4 
180 NEXT I 492 FORT= 	ITO 	16 2014 REt1***RENO LE MOT 	[CAPS] 3300 RETURN 
190 DATA 0, 1.0, 0, 0, 0, 1, 2, 0, I,2, 3, 3, 0, 1,0 493 PLOT 	X(l),Y(I),Ci(P(1)):PLOT 	X(11, Y( 2015 PRINT CHR$120):~4; vT 	"R3i70:a0E 	5 4000 FOR I=1 	To 4 
,0,3 [)+1, T$(P(I)) 24,255 4010 PLAY 7,0,0,1 
200 DATA 0,1,2,4,7,0,3,2,3,0,0,3,1,2,3,2 494 NEXT 1 2020 END 4020 READ K 
,2,1 495 PLOT 	15,17,"TAQUIN":PLOT 	15,18,"TAOU 2498 REn***TITRE 4030 MUSIC 1,3,K „ 5 
210 	DATA 	3, 0, 0, I, 1, 1, 1, 2, 1,2, 2, 1, 1,2, 2,1 (N" 2500 CLS:PAPER 4 4040 IF 	1<4 THEN WAIT 20:GOTO 4050 
,0,3 500 PLOT 5,22, 	UTILISEZ LES 4 FLECHES PO 2510 FOR 	1=1 	TO 	11:-R1NT:NE%' 	1 4045 WAIT 100 
220 DATA 4.12,4,4,4,4,4,12,4,5,5,4 UR" 2520 PRINT CHRS(4);CHRt(27); 	' 	HRS(27l 4050 PLAY B,B,B4 O 
-230 DATA 33,33,33,33,33,33,33,17,17,33,1 510 PLOT 2,23,'OEPLACER LES PIONS;ESC PO IN 	 TAQUIN" 4060 WAIT 5 
,49 UR SORTIR" 2530 PRINTCHRS(41 4070 NEXT I 
240 DATA 49,33,33,17,12,33,33,33,33,33,4 520 PLOT 8,24,'NOFBRE DE rOUVEr1ENT5" 2531 	PRINT:-41'' 4080 DATA 8,8,8,4 
9,33 530 Nr1=0 2532 PRI' T 	 iAINOW ER" 4090 RETURN RE. URN 
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TRESORS ET MONSTRES pCl2ii 
Un mini jeu de rôle pour grand aventurier. 

Philippe LESOT 

Règle du Jeu 

Jeu pour un à quatre joueurs 

Article 1: TEM (Trésors et Monstres) est un mini jeu de rile. A chaque 
joueur sont attachés 9 caractères (voir article 2). Le but de chaque 
joueur est de traverser un nombre de pièces, (I -- K 50) fixé secrète-
ment par l'ordinateur, tout en restant vivant. 
La partie s'arrête. 
1) Si tous les joueurs sont morts : il n'y a aucun gagnant. 
2) Si tous les joueurs vivants ont dépassé les K pièces : le gagnant est 
alors celui qui a le plus d'or. Si plusieurs joueurs ont le même nombre de 
points d'or alors ils sont tous gagnants. 
Article 2 : Caractères attachés à chaque joueur 
1) un numéro compris entre 1 et 4 
2) un nombre de points de vie "Pm" (articles 4 et 7) 
3) un nombre de points de vie à l'origine Po (art. 4) 
4) le nombre de monstres tués par lui "M-" (art. 4) 
5) le nombre de points de nourriture "N=" (art. 5) 
6) le nombre de points de force "A-" (art. 7) 
7) le nombre de p 1P s d'or "O-" (art. 6 et 7) 
8) le nombre de fL 	"F-" (art. 7) 
9) la pièce oû il est (art. 5) 
Pour chacun des joueurs l'affichage de ses caractères se compose de 
deux lignes : 
Sur la première ligne: 
numéro du joueur, numéro de la pièce, PAN. 
Sur la deuxième ligne : 
M,O,F. 
Article 3: Le jeu commence parun premier tourpourdéterminerlesca- 
ractères initiaux de chaque loueur; ensuite un tour se compose d'au- 
tant de sous-tours qu'il y a de joueurs. 
A chaque sous-tour: 
a) l'ordinateur affiche le numéro du joueur 
b) le joueur choisit une semence pour la nourriture (art. 5) 
c) l'ordinateur affiche les caractères du joueur 
d) le joueur choisit le nombre de pièces dont il veut avancer (art. 5) 

el le joueur choisit des semences pour combattre un monstre (art. 6) 
ou avoir un trésor (art. 7) ou rien 
A la fin du tour l'ordinateur affiche les nouveaux caractères du joueur. 
Article 4 : Le caractère principal de chaque joueur est P. Ce nombre en-
traine la mort dujoueurs'il devient négatif ou nul. Dansle tourinitial tout 
joueur détermine le nombre P aléatoirement entre 1 et 20. Le nombre 
de points de vie P peut varier dans trois cas : 
- combat avec un monstre (art. 6) 
- lorsqu'on a un trésor (art. 7) 
- lorsqu'on veut des soins 
Ce dernier cas permet de récupérer les points de vie perdus. Pourobte-
nir des soins il faut rester sur place et avoir au moins un point de nourri-
ture. Ces deux conditions étant remplies on choisit 1 lorsqu'on voit s'af-
ficher SOINS O I. On a alors droit à une semence qui permet de remon-
terlenombre de pointsdeviede t à6pointsmais Pnedoit pas dépasser 
Po. Ce nombre Po augmente d'un point lorsqu'on a tué un multiple de 
5 monstres. 
Article 5: Le deuxième caractère très important est le nombre de points 
de nourriture N. En effet, lorsqu'il est négatif le joueur meurt. Dans le 
tour initial N est nul. Au cours d'un tour chaque joueur obtient 1 à 
6 points de nourriture qui s'ajoutent à ceux des tours précédents. Ces 
points de nourriture permettent ou d'avoir des soins (art. 4) ou d'avan-
cer. Ce dernier cas a lieu lorsqu'on voit s'afficher "+ 01 23". Ceci signifie 
que le joueur peut avancer de n pièces (0 < n 4 3) mais il consomme 
alors n + 1 points de nourriture. 
Si n >0 on est certain d'avoir un monstre ou un trésor 
Si n - 0 on peut avoir des soins (art. 4) et n'avoir ni monstre ni trésor. 
Article 6: Lorsqu'on voit s'afficher: 
mot a un nombre a un nombre b 
on est devant le monstre a. Le nombre a est composé de 2 chiffres qui 
sont les façons possibles de combattre le monstre. 

chiffres signification 
possibles 

0 	le joueur essaie de se cacher ; s'il y parvient il ne se passe 
rien sinon voir le chiffre 2 

1 	attaque du joueur en premier 
2 	attaque du monstre en premier 
3 	achat du monstre (1 point d'or suffit et il ne se passera rien 

sinon voir chiffre 2) 
Le nombre b est le nombre de points de vie du monstre. 
Après avoir choisi c un des deux chiffres de a on fait ENTER, puis on en-
tre c puis ENTER. 

Sic=1 ou c=2 le combat entre lejoueur et le monstre a lieu. lisecompo-
se pour chaque participant 
d'une première semense pour atteindre l'adversaire (TM, TP). Si l'adver-
saire est atteint d'une deuxième semense pour savoir le nombre de 
points de vie enlevé à l'adversaire. Si le monstre enlève au joueur plus 
de points de vie qu'il en a alors le joueur est mort. 
Si le joueur tue le monstre c'est-à-dire b <0 alors l'ordinateur affiche R 
(réussi). 
Lorsque le joueur a tué un dragon ou un troll il gagne des pièces d'or. 
Caractères du monstre : 
E : nombre de points de vie 
F : nombre que doit obtenir le joueur pour atteindre le monstre. 
G : nombre de points de vie maximal que peut enlever le monstre lors-
qu'il atteint le joueur. 
Article 7 : Les Trésors sont: 
a) augmentation des points de vie (P) 
b) augmentation des points de nourriture (N) 
c) augmentation des points de force (A) 
(au début du jeu on ena3; plus on en a, plus on est invulnérable vis-à-vis 
des monstres) 
d) augmentation des points d'or 
(au début du jeu on en a 0; ils servent pour gagner et pour acheter des 
monstres) 
e) augmentation du nombre de fioles (au début on a une fiole) 
f) le poison 
lorsqu'on voit s'afficheraprés trésor POISON F1, on a attrapé un poison. 
Si on a au moins une fiole, en choisissant 1 on en perd une, sinon on perd 
3 points de vie 3 

PROGRAMME 

1) Entrez le programme 
2) Faites RUN 1, choisissez le nombre de joueurs 
3) Voir article trois de la règle du jeu 
NB 1 : pour la semense (S-), on peut mettre n'importe quel nombre. 
N82 : pour répondre à une question il se présente 2 cas. Si vous voyez 
un -, vous écrivez votre réponse puis vous faites ENTER. 
Sinon vous faites ENTER, il s'affiche un? vous écrivez alors votre répon-
se et vous faites ENTER. 
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YAMS 
Jouez ou apprenez à jouer au Yams sur votre ZX. 

Slim CHERNI 

Mode d'emploi 

Après le lancement du programme, 5 dés et le tableau des points s'affi-
chent sur l'écran. 
Le but du jeu consiste à obtenir le meilleur score. Chaque partie 
comprend 13 tours ; à chaque tour la machine lance les dés (3 fois 
maximum), le joueur sélectionne les dés à relancer afin d'obtenir le 
maximum de points. Ala réalisation des figures un barème de points est 
défini. 
Pour sélectionner les dés à relancer, entrez le numéro d'ordre! 
Ex. <36366 fig. N°13, le YAMS : sélectionnez _13_,  possibilité de faire 
rouler les dés. 
Ex. _ 11333_ satisfait de votre résultat avant le 3' jet, pressez new-line. 
L'ordinateur se charge de la comptabilité des points, de la visualisation 
des résultats et de la validité des figures (8 à 13). 

i-++-'=• 	 G RE 00 	500 NEXT I  53
0 IF X=1 OR )(=2 AND T=1 THEN 

540 IF X'4 THEN RETURN
F 

• 
■ DO El 

■ ■ 	.;.aee RENT-0it**tiaa+,**i
■•■  	■•■ 	1001 REM *1 2 3 4 5 5} 

lee REM *tt}tt}irttr#####r#} 
1110 LET V=V+1 
1120 LET H=0 

lIrdtIIItz
'130 LET X-1 

X 	L 	-) 	i 	L 	).160 LET VR=V 
_1-- --.-- -- 	p:---.---. ---- 	1170 LET VBaV 
-2-------~ BRE:-- 	--- --- 	1190 PRINT AT 10,3;" 	ZX  
-3-. -- - --- --.Sul:--- ---.--- 	1.200 PRINT AT 10,20; "LES :";Rf(V _4_. _-.. __; __. FOU:_-_. ------ 	TO V! -.,,ç_. -_ __; __ CAR: _-_, ___; ___. 	1 Q90 LET H=H+1 
_g_ : --; __ ; __ : YRM:___.t 
AX:--:----: TOT--- 	

2
2000 REM ~rti~t*a*i~~ti#i4.33aaa 

PR:-- 	
: 

:--:--: 	.:---:---: 	001 REM t 	RELANCE DES DES + 
2005 REM *************4******** 

1 REN t**##*##**a#*r#tt#rrrrt 	-01@ IF T=0 THEN LET P=0 
2 REM * 	PROG. YAMS 	t 	IF T-0 THEN RETURN 
3 REM # 	 a 	'015 IF 5=3 THEN LOTO 3080 
4 REM *BUTEUR :CHERNI SLIM * 	='02@ LET PO=0 

REN t 	 ZX-81 t 	=030 FOR I=1 TO 5 
6 REM ttttrar+tttt******ttttt 	'040 IF T=1 AND R(I)<>VA AND PCI , (>VB THEN GOSUB 4010 
7 REN --INITIRLISATION VAR.- 	'LD50 IF H-2 AND A(I).V THEN LET 

8 LET SCO=0 	 ='060 NEXT I 
10 LET X-0 	 <<06d IF Teo THEN RETURN 
20 LET 5=0 	 '_065 REM ----------------------- 
30 LET D=0 F~070 IF X-3 THEN GOTO 3080 
40 LET ll=0 	 'eee IF H<2 THEN GOTO 1990 
45 LET C=0 	 2093 LET X=0 
50 LET U=0  
50 REM --PRESELATRT ION DU JEU--  2094 REM ---TOTAL DES POINTS----  

60 LET P$="123456 MRXIMUMO.PR 	2095 LET TR-TA+PO 
IRESBRELAN SUITE FOULE CARR 	-'220 LET PS-STR$ PO 
E YAMS 	 2Q40 PRINT AT V+12,7-LEN Pf;Pf 

2245 REM ---TOUR DU JOUEUR------ 
53 CLS 	 2250 IF Ti AND N>0 THEN LET T-0 
7 DIM Cf12 2) 
55 DIM A(5) 	 2260 IF T=0 AND N)0 THEN GO5UB 4 6  
70 PRINT 	QUE VOUS VEREZ R 	0000 	IF V<6 THEN GOSUB 4000 PPARRITRE JOUEUR:-- VOUS SELECTI 

']NEREZ LES DES 	LRNCER. /SIND 
N PRESSEZ 	 2500

0 
REM 	4at}.attti+ 

75 PRINT 	, ,"VOULEZ-VOUE L 	_ 101 REM 	i•irisiiiti ES BSGLE5" 
80 INPU'r Df 	 - 'SQ~S PEN -----TOTAL PARTIEL----  
90 IF Bf="O" OR Df■'0' THEN GO 	-  

SUD 6000 	 -510 LET TM-0 95 CLS 	 :'515 PRINT RT 10,20;R (9 TO 15) 100 PRINT AT 10,7 "'NOMDRES DE J 	25x8 LET Df-Rf (fl TO 15) OUEUR"; RT 11,11;"l6 / 1/ Z )"  
100 IORUT N 	 2517 PRINT AT 10,3;"  

2 110 PR 9=1 TO N 	 520 LET X=2 
2530 GOSUB 4000 1~0 PRINT AT 13+0,6;"-JOUEUR NO 2535 LET TPR-TM+TA Q,.' 

	 2540 PRINT AT 19,5;T)1;AT 20,5;TP 130 INPUT AT (A) 	 r, 
140 PRINT RT 13+0,20;Cf(9)  
150 NEXT 0 	 2545 REM ---TOUR DU JOUEUR------  
150 LET T=1 	 2620 LET 0=1 170 LET TM-0 	 2630 LET TM■0 190 LET TRa0 	 'x_640 LET X=2 200 LET T-0 	 :?650 IF T.1 AND N>0 THEN LET T-0 200 LET 
0 LET TE -0 -0 	 ?655 LET C=1 

220 LET T 
22 v 0 
	 2660 IF T-0 AND N>0 THEN 0051.10 4 

230 LET TG- 
	 000 

:3000 REM at+raataart+##ti#r+rrt 250 POINT AT 0 	 3001 REM .D.P BRE. SUI. FOU.* 250 PRINT RT 0,27S  CO 	 } 	CARRE YAMS 	t 250 RAND 	 -3002 REM ttttttt3}*tttttst*+**** 
300 REM tatrtttttttttta+t+tt+tt  
301 REM TIRAGE AU SORT DES DES* 3003 REM ---INITIALISATION-----  

3010 LET - --"" 305 REM *n********+*+at+fiat#aa 3015 LET 5=5 

310 LET L=8 	 3020 LET 5=0 
360 FOR I=1 TO 5 	 3030 LET U=U+1 
370 LET J=INT (RND*5)+1 	 3040 IF U>6 THEN GOTO 3810 
380 LET R (I) =J 	 30 	PRINT RT 10.3;" 	ZX 
390 IF X=2 THEN LET TM=J+TM 	3050 PRINT AT 10,20;R$((U*8)+8 T 
400 LET L=(12*I)-4 	 D (U+8)#15) 
410 IF J<>INT (J/21.2 THEN PLOT 	855 LET X=2 
L,32 	 3060 GOSUB 4000 
420 IF J<6 THEN GOTO 500-(J*10) 	3070 LET X=3 
430 PLOT L-2,32 	 3080 LET E=0 
435 PLOT L+2,32 	 3090 LET 5=5+1 
460 PLOT L-2,34 	 3093 IF 5=4 THEN PRINT RT 12+U,2 
461 PLOT L+2,30 	 1;'•0^ 
480 PLOT L-2,30 	 3097 IF 5=4 THEN GOTO 2640 
481 PLOT L+2,34 	 3100 LET K=0 
485 REM ------RIGUILLRGE ------ 	3120 LET V=@ 

498 IF U=3 AND X=3 THEN GOTO 32 3135 REM * COMPRRR 	t 	tISON DES DES S* 
4 &OR TF X.1 OR X=3 THEN RETURN 	3140 REM *###*+F###*tit**t*#*#***  

3150 FOR I=1 TO 8-1 
3150 FOR J=I+1 TO B 
3170 IF U=3 AND R(I)-R(J) THEN L 
El KKK+1 
3188 IF T=1 RND U=3 AND E=1 AND 
(A(li=A(J) OR A(I)=VA) THEN GOSU 53 4018 
3190 IF U<>3 RND RII)(>A(J) THEN 

Go-To 3230 
3200 IF U(>3 THEN LET K=K+1 
321e LET V=R(I)+V 
3220 IF U<>3 THEN LET E=Alii 
3230 NEXT J 
3248 NEXT I 
3245 REM --- ------------------- 3250 IF T=0 THEN RETURN 

3268 REM *a*+#t*ttt}ati#tt}t##t 
3269 REM * EVALUATION DES DES * 
3270 REM a#*f tt}+tt+tr~i~~#rrtt 

3277 LET W=@ 
3280 LET DD:0 
3290 LET DC■0 
3300 IF U<>3 THEN GOTO 3460 

3305 REM --------SUITE--------- 

3310 FOR Z=1 TO 5 
3320 IF R(Z)=1 THEN LET DC=DC+1 
3325 IF RIZ)-6 THEN LET D0=D0+1 
3330 LET W=P Z) +0 
"3340 NEXT Z 
3350 LET VR.0 
3350 IF R(5)=1 OR DC+DD>l AND DC 
<>0 THEN LET VR=6 
3370 IF A (5)=6 THEN LET VR=1 
3390 LET E=1 
3400 IF (K<2 RHO DC+DD=1 AND (W= 
15 OR W-20)) THEN GOTO 3750 
3410 IF T=0 THEN LET P=0 
3420 IF T.0 THEN RETURN 
3440 IF 5<4 THEN GOTO 3090 
3450 LOTO 374.0 
3455 REM  

3460 IF K=0 THEN GOTO 3055 
3480 IF K<>4 THEN GOTO 3620 
3500 LET R=0 
3520 LET R=(U-E)3 
3540 LET V=P 
3560 IF K=4 AND R<>INT R THEN LE 
7 V=E 
3580 LET E=0 
3600 GOTO 3680 

3620 LET V=V/K 
3640 IF (c-2 THEN LET E=ABS (V-E) 
3650 IF K-1 OR K=3 OR K>4 THEN L 
ET E-0 
3670 LET VR=V+E 
3680 LET VO:V-E 
3700 IF K•2 AND U1>4 THEN LET VB 
=VR 
3715 REM ----TEST PRINCIP.------ 

3720 IF K=1 THEN LET K-0 
3730 IF 5(4 AND CU>K OR U=2 AND 
K=2 OR U-1 AND K=3 OR U=4 AND K-
6 OR U=5 AND K-6) THEN GOTO 2010 

3735 REM --------RESULTAT------- 

3750 LET P=INT (INT ilB*Ui*3.5+4 
1 X10) +10 
3752 IF T=0 THEN RETURN 
3755 LET Pf=STRf P 
3760 IF 5<>4 THEN LET TE=P+TE 
3770 PRINT RT 12+U,22-LEN Pf;P 
3800 GOTO 2640 
3810 LET TTA=TCA+TE 
3840 PRINT AT 20,19;TTR 
3518 IF N<>0 THEN GOTO 4900 
3880 GOTO 7040 

3999 REM art+#rrrr+r+frrtffttrt 
4.000 REM t EFFACEMENT DES DES * 
4001 REM ******#titi}}t}}t***** 

4005 FOR I=1 TO 5 
-1010 LET L=t12*I)-4 
4020 FOR G=2 TO 5 STEP 2 
4030 UNPLOT L+2,G+28 
4040 UNPLOT L-2,0+28 
4050 NEXT G 
4060 UNPLOT L,32 
4092 IF X-1 OR X-3 THEN GOTO 368 
4096 NEXT I 
110 GOTO 260 

•.:<VN l'I1'n rt SELECTION 
DES

a S 'I A 
4a51 RI'S') t SELECTION DES DES i f 

* RELRNCER JOUEUR  
-1202 REN tit*tt*tit*rtttttttttt* 

42110 RIETURN 
4230 IF X-2 THEN GOTO 4490 
4240 LET RR.0 
4245 LET D=1 
4255 LET X=1 
4.260 PRINT AT 10,3;"JOUEUR:";CIC 
0,1 TO 2) 
4270 FOR H=1 TO 2 
4280 INPUT Rf 
4290 IF LEN RS>6 THEN GOTO 4280 
4300 FOR R=1 TO LEN RI 
4310 LET I+URL R$ (R TO R) 
4320 GOSUD 4010 
4370 NEXT A 
4340 NEXT M 
4350 IF U>0 THEN GOTO 4560 

4420 REM ---TOTAL DES P. 1/2/3/4 
.'5/6 
4425 OO5UB 2020 
4430 LET H=2 
4440 IF D-1 THEN LET TB=TB+PO 
4450 IF D-2 THEN LET TC-TC+PO 
4460 LET P*-STRL PO 
4465 PRINT AT 12+V,10+13.AA)-LEN 

PI; P 
4470 IF D-2 THEN GOTO 4785 
4480 GOTO 4710 

4490 REM ----TOTAL PARTIEL----- 
4500 IF D•1 THEN LET TPB=TM+TD 
4510 IF D-1 THEN PRINT AT 18,0;T 
HAT 20,8;TPB 
420 IF D-2 THEN LET TPC-TM+TC 
4530 IF D=2 THEN PRINT AT 19,11; 
TM;AT 20 11;TPC 
4540 IF 6-2 THEN GOTO 4785 
4545 GOTO 4710 
4550 REM ---RE5ULTRT D.PR...YAMS 

4560 GOSUB 3100 
4600 LET 5=0 
4510 IF U-3 THEN 20508 3270 
4620 IF U<>3 THEN 50508 3715 
4650 IF D=1 THEN LET TF=P+TF 

4660 IF D■2 THEN LET TG-P+TO 
4570 LET P$.STR p 
466@ PRINT AT I2+U,28+(4*RA)-LEN Pf; P 
*690 IF D-2 THEN GOTO 4785 

a700 REM -INITÎALISATION VAR.JOU 
mJR NO-2-- 

.' 710 IF N<=1 THEN (3OTO 4790 x-728 LET AR=1 
730 LET D=2 

+745 IFTRf(9 TO 15)=55 THEN LET 

-=750 LET TM=0 
4758 00508 4000 
788 GOTO 4250 

4785 REM -A LA MRCMINE DE JOUER- 
1790 LET X=0 
~E00 LET T=1 
.1805 IF C=1 THEN GOTO 3000 
-1810 IF V>=S THEN LOTO 2500 
4820 GOTO 4000 

t4'00 REM - - -TOTAL DEa 2 JOUEURS-
4985 IF H=1 THEN LE1- TPC=O 
1910 LET TTB=TPS+TF 
'920 LET TTC=TPC+TG 
-:930 PRINT RT 20,23;TTB 
1935 IF N<=1 THEN GOTO 4950 
4-940 PRINT AT 20,R7;TTC 

X950 REM ----MEILLEUR SCORE----- 
4960 IF TTR)TTB AND TTA>TTC THEN 
LET SCTTR 

4970 ZF=TTB>TTR AND TTB)TTC THEN 
LET SC=TTB 
4960 IF TTC>TTA AND TTC>TTB THEN 
LET SC-TTC 

4984 IF 5C>=SCO THEN LET 500-SC 3.390 GOTO 7000 
=000 REM 	aat#ra***.e*ttaaa 
5001 REM 	t DESSIN DU JEU * 
5002 REM 	+}rit+r#rtr+}}!•i 
5003 CLS 
5005 LET P=0 
5010 PRINT ; 	(RMS 3SCORE 000m» 
020 PR 

388 PRINT . 	B 
'040 FOR 1~I=1

S. 
TO 4 

'304£ FOR O=2 TO 28 STEP 6 
905.0 PRINT RT 3,0'" 	" AT 4,0 

f 	
a+- ôl?.~~T,•:wf6.of„ 

5055 NEXT 0' 
5070 FOR I=3 TO 7 
5080 PRINT AT I,0;"*";AT I,31;"IR 

5090 NEXT I 
511@ PRINT "~- 

Sill  

5115 PRINT 	 31,' It" 12@ PR ) 

5130 PR±N AT 12,0;"r.14'•;CS 
(1,1 TO 2) ,'' ";Cf(2, 	2);" 
1 TO 2) (• 	

(1,1 TO 2).•""  
~T 12 10 " A 12,13 

51 	I- 	fO20~•~6; i1~,• 
7155 LET P=P+1 
960 PRINT AT 2,0: ---r-----:-- 

65 PRINT AT I,2'f(P TO P);RT 
I,15;R (8+(Pt8) TÔ 10+(P*8)) 
5170 NEXT I 
5180 PRINT 

5190 PRINT AT 19,1"'MRX";AT 20,1 
, "TPP";RT 2, 15; "TÔT"; RT 19,19;" 
5220 RETURN 
6009 REM 	*********4****** 
6010 REM 4REGLE DU JEU * 
6011 REM 	*4***4***#itxttt 
6012 CLS 
5015 PRINT TAB 9'"REGLL DU JEU" 
6020 PRINT AT 2 à;"LE JEU CONSIS 
TE A FAIRE APPAlr)AITRE DES COHDIN 
A ISONS." 
13030 PRINT 
9040 PRINT "FIG. 1 2' 3 4 5 
5 
6050 PRINT "IL 5UFST DE FRIRE RP 
,LEUR ~HRRQUERP, RUTRNT DE FOISE 

JO  
0 

UE LE NOMBRE DE DES REPRESENTRNT 
CETTE FACE. (POUR 2 3 ETC..>" 

'3060 PRINT 
•070 PRINT "FIG. f' -LE MAXIMUM-" 
3080 PRINT "LES DES NE SONT LANG 
C:5 OU LINE SEULE FDIS,ON COMPTABI 
LISE." 
n.090 PRINT 
-1100 PRINT "FIG.8 -DB.PAIRE5 2-  

7-1103PRINTP "FI0.9 -LE BRANLAN 2- 
2-2 	30P." 
_120 PRINT FIG.10-LA SUITE 	1- 
'-3-4-5 SOP." 
8130 PRINT FIG.11-LE FOULE 	2- 
2-2-3-3 SOP." 
6140 PRINT FIG.12-LE CARRE 	2- 
2-2-2 110P.- 
6150 PRINT FIG.13- 

__________ 

2-2-2-2150F." 
6160 IF INKEYS.'" THEN GOTO 6180 
6170 RETURN 

6999 REM -----COMMENTAIRES----- 
7000 PRINT AT 10 1'"UOULEZ-VOUS 
REFRIRE UNE PRRTfE(' 
7010 INPUT Gf 
7020 IF Gf="O" THEN GOTO 10 
7030 STOP 
7050 PRINT AT 10,3;"VOUS NE VOUL 
EZ PAS JOUER ?" 
7055 LET SCO=TTR 
X060 INPUT G! 
070 I

F 
OPS O' THEN OOTO 10 	. 

TOUR DE HANOI 
Une légende orientale dit que Dieu est en train de jouer 
avec les tours de Hanoïde 64 disques. Quand ilauratermi-
né, ce sera la fin du monde ! Rassurez-vous, il lui faudra 
355 milliards de siècles pour finir son jeu ! Cela vous laisse 
à peine le temps de vous débattre avec vos 19 disques. 

Jean-François DURIX 

Mode d'emploi 

Il faut à l'aide des touches Fi, F3. F5, faire bouger les disques sur les trois 
piquets ensachant qu'il est impossible de mettre un disquesurunautre 
disque plus petit que lui. Si par exemple vous tentez de mettre un dis-
que sur un autre disque plus petit, X07 doit normalement émettre un 
son strident; de même s vous appuyersur les autres touches à part les 
touches 1, 3, 5 qui jouent le même rôle que Fi, F3. F5. 

CANON  

I RENsIPRESENTATIONtf 

3 V=0 

10 CLS 
20 LOCATE7,0:PRINT'TOUPS' 
30 LOCATE 8,1:PRINT'DE' 
40 LOCATE 1,2:PRtNT'HANOl' 
50 FORI=IT05QQ:NEXTI 

100 CLS 
110 INPUT'Conbien d'anneaux. °;N 
120 IFN(30P.N)1960T0110 

125 CLS 
130 FORT=I9TO95STEP38 

140 LINE(1,31)-(l,31-N1 

150 NEXTI 

160 FORI=1TON 
170 LINE(I-N+18,32-11-(20+N-l,32-I1 

180 NEW 
200 KEY$(1)= 	1' 
210 KEYS(3)=` 	2' 
220 F.EY4(5)=' 	3' 
230 TIME$='00:00:00' 

300 B=YAL(INKEYf) 
305 LOCATEO,0:PRINTTIMES 

310 !FB(>1AND6(>2ANDB(>36OTO300 
312 V=Y+! 

320 BEEP23,1 
330 A=3818-20 
340 C=31-N 
350 lFPOINT(A,C)=OTHEN36QELSE370 
360 IFC(3ITHENC=C+!:6OTO35QELSE500 

370 !=l 
380 IFPOINT(A-1,C)=-ITHENI=I+1:GOTD3BOELSE600 
500 BEEP49,10:&0T0300 
600 D=I 
605 B=VAL(INKEYS) 
610 !FBe',1ANDB<>2AND8{>3SOTO6Q5 

620 BEEP23.1 
630 E-38*B-20 
640 F=31-N 
650 1FPOINT(E,F!=0THEN660ELSE670 
660 IFF<31THENF=F+1:60T0650ELSEF=32:6070110 ■ 
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Z. RTR60 
B. 0 
A: (37ECH) 
B 
BC 
NZ, RTRERR 
B 
A,(NSECT) 
B 
R. B 
NZ,RTR20 
AF 
BC 
R 
RTR10 

HL. MSG9 
MSG 
SYSTEM 

55CF 3E05 04660 WRIT LD 8,5 
5501 D3FF 04670 OUT (OFFH),A 
5503 0610 04680 LD B,16 
55D5 10FE 04690 DJNZ € 
5507 3E06 04700 LD 8,6 
5509 D3FF 04710 OUT (OFFH),A 
55DB 0610 04720 LD 8,16 
5500 LOFE 04730 DJNZ $ 
55DF 3E04 04740 LD R,4 
55E1 D3FF 04750 OUT (OFFH),A 
55E3 0661 04760 LD 8,97 
55E5 LOFE 04770 DJNZ $ 
55E7 C9 04780 RET 

04810 : 	ENTREE D'UNE LIGNE AU CLAVIER 

04830 COMIN LD HL,COMBUF 
04840 LD A,' 
04850 LD B,32 
04860 COM05 LD (HL),A 
04870 INC HL 
04880 DJNZ COM05 

04900 LD HL,COMBUF 
04910 LD C,0 
04920 COM10 CALL 49H 
04930 CP 0DH 
04940 JP Z,33H 
04950 CP B 
04960 JR Z.COM20 
04970 CP 20H 
04980 JR C. COM10 
04990 LD 8.8 
05000 LD 8.32 
05010 CP C 
05020 JR Z, COM10 
05030 LD A'S 
05040 LD (HL),A 
05050 INC HL 
05060 INC C 
05070 CALL 33H 
05080 JR COM10 
05090 COM20 LD R,C 
05100 OR A 
05110 JR Z,COMIO 
05120 LD 8.8 
05130 CALL 33H 
05140 LD (HL),' 	' 
05150 DEC HL 
05160 DEC C 
05170 JR COMI0 

55E8 217758 
55E8 3520 
55ED 0620 
55EF 77 
55FO 23 
55F1 10FC 

55F3 21773A 
55F6 0E00 
55F8 CD4900 
S5FB FEOD 
55FD CR3300 
5600 FE08 
5602 2813 
5604 FE20 
5606 38FO 
5608 47 
5609 3E20 
5608 89 
560C 28EA 
560E 78 
560F 77 
5610 23 
5611 OC 
5612 CD3300 
5615 18E1 
5617 79 
5618 87 
5619 28DD 
5618 3E08 
561D CD3300 
5620 3620 
S622 28 
5623 00 
5624 1802 

05200 ; LECTURE SUR LE DISQUE C. 10 PISTES) 

05220 ; LD 8. (TRACK) 
05230 CALL RDBUF 

05250 RDBUF PUSH RF 

05270 DI 
05280 LD R, 1 
05290 LD (37E0H),R 
03300 LD BC.O 
05310 CALL SON 
05320 LD A,(LTRRCK) 
05330 LD 8.8 
05340 POP RF 
05350 LD HL,BUFFER 

05370 RTRI0 PUSH BC 
05380 PUSH AF 
05390 LD (37EFH),A 
05400 LD A. SEEK 
05410 LD (37ECH),A 
05420 CALL BUSY 

05440 LD A,1 
05450 LD (37EOH),8 

05470 LD B4O 	; 	SECTEUR 
05480 RTR20 LD 8,8 
05490 LD (37EEH).8 
05500 LD A, 1 
05510 LD (37EOH).A 

5626 F5 

5627 F3 
5628 3501 
562A 32EO37 
562D 010000 
5630 CD6000 
5633 388758 
5636 47 
5637 F1 
5638 218858 

5638 C5 
563C F5 
563D 32EF37 
5640 3E13 
5642 32EC37 
5645 CDA259 

5648 3E01 
564A 32EB37 

364D 0600 
564F 78 
5650 32EE37 
5653 3501 
5655 32EO37 

' Î 

05930 MSG9 DEFM 'ERREUR DE LECTURE DISQUE' 
05940 DEFB 0A0H 

05960 MSG3 DEFM 'METTRE LE DISQUE A SAUVEGARDER' 
05970 DEFB 0808 

05990 MSG4 DEFM 'METTRE LA CASSETTE A ECRIRE' 
06000 DEFB 0908 

06020 MSG12 DEFM 'ECRITURE DU CHARGEUR' 
06030 DEFB BDH 

06050 MSG15 DEFM 'QUI SONT ECRITES SUR CASSETTE' 
06060 DEFB SDH 

06080 MSG16 DEFM 'LECTURE DE 	10 PISTES .. 
06090 DEFB 0808 

06110 MSG17 DEFM 'NOM DE LA CASSETTE ? (6 CARACTERES)a' 
06120 DEFB 0808 

06140 115018 DEFM 'NOMBRE DE PISTES ? ( DE 10 A 99) 	1' 
06150 DEFB 0808 

06170 MSG19 DEFM 'COMMENTAIRES '1 	'32 CARRCTERES MAX) 
06180 DEFB 880H 
06190 DEFB 0 

06210 MSG20 DEFM 	'NONAME' 

06240 ; 	C H A R G E M E N T 	CASSETTE --) DISQUETTE 

06260 COPY 	LD 

06280 LD 
06290 CALL 

06310 LD 
06320 CALL 

06340 LD 
06350 CALL 
06360 CALL 

06380 LD 
063Ç-0 LD 
06400 LD 
06410 LD 

06430 COP02 LD 
06440 CALL 
06450 CALL 
06460 CALL 
06470 CP 
06480 JP 
06490 CP 
06500 JR 
06510 CALL 

06530 COP15 LD 
06540 COP20 PUSH 
06550 LD 
06560 CALL 
06570 DI 
06580 LD 
06590 CALL 
06600 CALL 
06610 LD 
06620 CALL 
06630 LD 
06640 CALL 
06650 SUB 
06660 SUB 
06670 JP 
06680 LD 
06690 CALL 
06700 POP 
06710 PUSH 
06720 CALL 
06730 POP 
06740 LD 
06750 LD 
06760 ADD 
06770 LD 
06780 LD 
06790 SUB 
06800 LD 
06810 JP 

06830 JP 

06860 ; 	FORMATAGE 
06870 ; 

I3 ~IT3~7 7~if j~~ii 

06910 LD 
06920 LD 

06940 LD 
06950 CALL 

06970 XOR 
06980 COPIO PUSH 

07000 LD 
07010 LD 
07020 CALL 
07030 POP 
07040 PUSH 
07050 LD 
07060 LD 
07070 LD 
07080 CALL 

SR. 5300W 

HL, MSG2 
MSG 

HL,COMBUF 
MSG 

HL,MSGS 
MSG 
FN T FP 

A. I 
(37EOH),A 
A,RESTOR 
(37ECH),A 

HL, MSG13 
MSG 
49H 
33H 
' N'  
Z,COP15 
' O'  
NZ, COPO2 
FORMAT 

A. 0 
AF 
HL, MSO8 
MSG 

HL. 0 
293H 
235H 
E. R 
235H 
D, A 
235H 
E 
D 
NZ.RWERR 
HL, BUFFER 
RDBLOC 
AF 
AF 
WDBUF 
RF 
C, A 
8.(LTRACK) 
A, C 
C. A 
A,(NTRACK) 
C 
A, C 
P. COP20 

SYSTEM 

A, 1 
(37EOH),A 

BC, 0 
60H 

A 
AF 

A, 1 
(37EOH),A 
BUSY 
RF 
RF 
(37EFH),A 
A, SEEK 
(37ECH).A 
BUSY Suite page 6 

o 

5658 3E88 
565A 32EC37 SAVE=DISK 5,5F 

565D E3 
565E E3 

 E3 

5581 3E04 
5583 D3FF 
5585 0664 
5587 AF 
5588 CDRF55 
5588 10FR 
5580 3E85 

55AF E5 
5580 C5 
5581 85 
5582 FS 
5583 OEOB 
5585 57 
5586 CDCF55 
5589 78 
5508 07 
55BB 57 
53BC 300B 
55BE CDCF55 
55C1 OD 
55C2 20F2 
55C4 F1 
55C5 Dl 
55C6 Cl 
55C7 El 
55C8 C9 
55C9 0687 
53CB lOFE 
55CD 18F2 

5660 E3 
5661 3PEC37 
5664 CB47 

suite du 
5666 
5668 

28F5 
CB4F 

5668 2805 
566C 3AEF37 
566F 77 listing du 5670 23 
5671 18EE 

N015 
5673 
5674 

F1 
F5 

5675 CS 
5676 FEll 
5678 0620 04330 	: 	ECRITURE SUR CRSSETTF A 500 BAUDS 

04350 WRHDR LD 	8,4 
04360 
04370 

OUT 	(OFFH),R 
LD 	B 100 

04390 WHDIO AR A 
04390 
04400 

CALL ALL 
DJNZ 

W

AHD15 
HD10 

04410 LD A. 0858 

04430 WBYTE PUSH HL 
04440 PUSH BC 
04450 PUSH DE 
04460 PUSH RF 
04470 LD C,8 
04480 LD DIP 
04490 WBT10 CALL WBIT 
04500 LD A. D 
04510 RLCA 
04520 LD 0.8  
04530 JR NC,WBT20 
04540 CALL WBIT 
04550 WBTI5 DEC C 70,1 
04560 JR NZ,WBT10 
04570 POP AF  
04580 POP DE 
04590 POP BC 
04600 POP HL  
04610 RET 
04620 WBT20 LD 8,135 
04630 DJNZ S 
04640 JR WBT15 

05520 LD R.SBH 567A 2802 05720 JR 
05530 LD (37ECH),A 567C 0600 05730 LD 
05540 EX (SPI,HL 567E 3AEC37 05740 RTR60 LD 
05550 EX (SP),HL 5681 BB 05750 CP 
05560 EX (SP).HL 5682 Cl 05760 POP 
05570 EX (SP),HL 5683 200E 05770 JR 
05580 RTR40 LD A.(37ECH) 5685 04 05760 INC 
05590 BIT 0,8 5686 388858 05790 LD 
05600 JR Z,RTR50 5689 88 05800 CP 
05610 BIT 1,8 568A 78 05810 LD 
05620 JR Z,RTR40 5688 20C2 05820 JR 
05630 LD A, (37EFH) 568D F1 05830 POP 
05640 LD (HL).A 568E Cl 05840 POP 
05650 INC HL 568F 3C 05850 INC 
05660 JR RTR40 5690 1089 05860 DJNZ 
05670 RTR50 POP AF 5692 C9 05870 RET 
05680 PUSH AF 
05690 PUSH BC 5693 219C56 05890 RTRERR LD 
05700 CP 11H 5696 CD8753 05900 CALL 
05710 LD B.20H 5699 C39953 05910 JP 

569C 45 
5684 80 

5685 4D 
55D_ 80 

5604 4D 
56EF 80 

56FO 45 
5704 BD 

5705 51 
5722 8D 

5723 4C 
5739 80 

573C 4E 
5760 80 

5761 4E 
5785 80 

5786 43 
5788 80 
5788 00 

57AC 4E 

S7B2 310053 

5785 218659 
5788 CD8753 

5798 21775A 
578E CD8753 

57C1 21E459 
57C4 CD8753 
57C7 CDAA53 

57CA 3E01 
57CC 325037 
57CF 3E03 
57D1 32EC37 

5704 21355A 
5707 CD8753 
57DA CD4900 
5700 CD3300 
57EO FE4E 
5752 CAEC57 
57E5 FE4F 
57E7 20EB 
57E9 CD2958 

57EC 3500 
57EE F5 
57EF 21185A 
57F2 CD8753 
57F5 F3 
57FG 210000 
57F9 CD9302 
57FC CD3502 
57FF 5F 
5800 CD3502 
5803 57 
3804 CD3502 
5807 93 
5808 92 
5809 C29453 
580C 218858 
580F CD2153 
5812 F1 
5813 F5 
5814 CDED58 
5817 F1 
5818 4F 
5819 388758 
581C 81 
5810 4F 
581E 388958 
5821 91 
5822 79 
5823 F2EE57 

5826 C39953 

5829 F3 

582A 3501 
582C 32E077 

582E 010000 
5832 CD6000 

5835 AF 
5836 F5 

5837 3E01 
5839 32EO37 
583C CDA259 
583F F1 
5840 F5 
5841 32EF37 
5844 3613 
5846 32EC37 
5849 CDA259 

4 



NERKA 

11 

1 HOME 

M
P 

39 G04JE ._d0  
40 O;JE 
200 REM :)RFs D'J PROGRAMME 
219 cnus 2a99'~ 
22 	O°.UE 300 
230 ,'ISUE 5000 
235 GOSLIE 5500 
249 ;O;VE 500") :0 JE 590 
245 G') iJE 300 
z60 GOSUB 8508 ';0U8 .szsa 
255 GO.UB 300 
270 GONE 6090 
275 .)SUB ;509 ;)SUB 300 
280 IF P < 10 THEN 4IP = [000 PU 

- PU + t09 IF PU i 6000 THEN PU 
6000 

285 IF P i • 10 THEN AIR • AIR 
- 50' PU - PU + 30 IF PJ :' 5009 
THEN PU • 6000 

290 G')0UE 5000 
295 GOTO 227 

30g REM TOUCHE ENFONCEE 

301 HTNE 16 UrNE 21 FRIT "F U`U-D 

TRUCTION" 
302 HTAE 1 VrAE 22 PRINT ". REKISG0 

,,:.AHOEUURE£. 	:T:•IR 	";.ONNP 

RiePPQPT DOM 	'NRTE" 
307 HTNE 1 U!TNE 2L PRINT ":OMMHPI0E 

310 GET PS POKE 700.150 POKE 769.20 

CALL 770 1NVER:E 	PRINT PS NORM. 

HOME 
320 IF RS = "F'" THEN FE • 1 GU~VE 29 

730 IF PS - "M" THEN COSUS 3000 
340 IF FS - "T" THEN COCUE 4000 
350 IF Fs - "C AND F 	= 10 AND D•5' 

- 0 THEN '705LIE 21290 
360 IF RS = "F" THEN GOSUE 3600 
370 IF RS = "A" THEN GOSUE 3700 
380 IF FS = ." THEN FE s 9 GOSUE _00d 

390 HOME RETURN 
500 REM RMFRNE':HISSEMENT ECRAN 
505 IF PH i 0 THEN FOR rT - 1 TJ 5 

COLOR • 5 HLIN 10,22 AT _ HLIN IC. 
22 AT 3 POKE 760,90 POKE 766,100 

CALL 779 COLOR = 4 HLIN 18'.12 
AT 2 HLIH 18.22 NT 3 NEST 
COLOR - 5 HLIN 10.22 AT 2 PILIN A.P. 

22 AT 3 GOTO 510 
505 COLOR • 4 HLIN 18,22 AT 2 

PILIN 10.22 FT 3 
510 HTNE 31 LITHE 2 	INVERSE ' IF :ti- 

< 10 THEN PRINT "0 

720 PRINT i{- HTAE 34 VTNB 2 IF 
10 THEN PRINT "0": 

530 FRINr 1 
540 HTNE 37 [!TAE 5 IF F : 10 THEN 

PRINT "000". 
541 	IF P : 100 AND F 	= 19 THEN 

PRINT "00": 
542 IF P : 1)0•) AND F 	• 100 THEN 

PRINT "0': 
543 PRINT P 
545 NINE 38 	'T»E 8 IF r 	10 THEN 

PRINT "0": 
546 PRINT T 
550 HTAE 30 !T,.E 11 PRINT "CML 

NORMAL 
154 COLOR• " ['LIN 10.30 NT 1 
555 FOR I = 9 7.) INT 'NIP .' 10.' 

COLOR • 2 ULIN 30.30 - I AT I 
NEST 

556 	.0LOR =', ['LIN 19.30 HT 3 
569 FOP I = 0 T: 	INT IPV . 300:' 

COLOR • 5 LIN 30,30 - I NT 3 
HE':T 

564 IF Cl = 0 THEN Cl = 1 
565 HTNE 7 '.THE 17 INVERSE 	PRINT 

MIDS , FI, ri t 3:. - 	NORMAL 
570 HTNE 9 VTNE 19 INVERSE 	IF ', 

10 THEN PRINT "000 

571 IF 5 : 190 AND 5 	• 10 THEN 
PRINT "O9": 

572 IF C . 1000 AND 	s t90 'NE's 
PRINT "g^: 

374 PRINT S NORMAL 
575 HTNE 3' VINE 13 PRINT °FUIS." 

HTNE 37 VTHE 14 INVERSE 	IF FU 
10 THEN PRINT "000 

576 IF PU : 100 AND Pli ' 	= 10 THEN 
PRINT •80 

577 IF PU : 1000 AND PU I = 109 
THEN PRINT "0": 

778 PRINT PU NORMAL 
580 IF PE - 1 AND P :. - 10 THEN 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 

HTNE 17 "THE 10 PRINT ^cEFIS:)F. E" 
GOTO 590 
565 COLOR • ; HLIN 8,26 ui 34 

HLIN 8,26 AT 35 
590 COLOR •'6 IF EN : • 0 THEN 23030 

595 IF NIR ( 19 THEN HOME 	NINE 1 
VINE 21 PRINT "EQUIPAGE RT$FHIKIE. "H 

S 017511E 700 GOTO 23090 
199 RETURN 
500 REM SONAR 
603 FOR J • 4 TO 15 HTNB 6 VTNt J 

PRINT SPC' 30:' NE:{T 
68: IF D' 77 - I THEN PE = 1 RETURN 
707 HCOLOR = 7 HPLOT 35.23 TO 244,23 
TO 244.119 TO 35,119 TO 35.23 
609 	IF D' 5 i = 1 AND 	END '. 1 :' : 	5 

THEN HOME 	HTNE 1' UTAS 22 
PRINT "GENEKATEUR ENDOMMAGE"' 
CaoU8 700 HOME 	RETURN 

610 FOR I• - 4 TO 4 FOR J s 
- 4 TQ 4 [F :{C + I u 1 OR :CC 
+ [ i 40 THEN 590 

620 IF 'K: + J : 1 OR 'r: + J '• 20 
THEN 6.89 

630 27 = XC + I - Y7 = YC + 1 
540 IF Trx7,'K77 • e THEN 680 
550 	IF 11 X7, 17 i = 1 0P T~ X71 , . 
• 3 OR T(X7,Y7i = 4 THEN HTAE 28 
+ I VTNB 10 + J PRINT "L" POKE 70>) 

,24' POKE 769,10 CALL 770 
560 IF T,C7,'K7) • 2 THEN HTNS 20 

+ I VTNB 10 + J INVERSE 	PRINT " " 
NORMAL 

670 HTNE 20' LITHE 1.) PRINT '+ 
6E0 NEXT .J 
690 NEXT I 
695 RETURN 
'00 REM CONSTANTE DE TEMPS 
710 FOR G = I TO 2000 HOST 
720 RETURN 
800 REM CONVERSION ENERGIE 
810 PRINT "VOULEZ-UOIiS C0HUEFY[R DE L'E 
HERG[E 1":' GET FS POKE 758,150 

POKE 769.20 ':ALL 770 INVERSE 
PRINT RI NORMAL 

820 IF RI = "0' THEN 850 
830 RETURN 

650 	IF FU : 	_ ) THEN HOME 	RB I',T •,:,) 
PILFERS ION IMPOSSIELE" GOS.UB 790 

HOME RETURN 
855 PRINT "QU«NTITE DISPONIELE 	"FU 

INPUT "01JANTIiE 1. CON()EPT IR 	' F3 
069 IF F3 1 FU THEN PRINT "IL NE RETE 
011E "FU" LITRE: " GOSVE 740 G')T:' 1155 

679 FU • FU - F3 PU = Pu + F3 t _ 
PRINT "CONVERSION EFFE': TUÉE 
PRINT "PUISSHNCE DISPONIBLE 	"FU 
GOSUE 700 HOME 	G05VE 509 RE-.R 

1008 REM DESSIN ECRAN 
101e COLOR = 
1028 FOR I = 0 TO 5 PILIN 0.39 AT i 

HOST 

1030 FOR I - 0 TO 4 VLIN 0.29 •. , 
VLIN 5,29 AT I + 35 NE::T 

1040 FOR I - 30 TO 39 HLIN 0.3. 
NT I NEXT 

1060 HIND 2 L'TAE 2 PRINT ~ ' " 
HTAE 4 VTNE ' PRINT "M" HT`.E 7 
VTUE 2 PRINT "CONDITION" HT,E :7  
VTNE 2 PRINT " " 

1070 HTAE 25 'TME 2 PRINT "COOED" 
HTNE 33 VIAE 2 PRINT ", 	HTAE Z 

VTAE 3 	FF INT "I" 	HTNE 4 	i'T,E i 
PRINT "0" 

1969 HTAE 2 l'T.E 4 PRINT 
HTAE 4 UTNE a PRINT "T" HTNE 
''THE 4 PRINT "PROF" HTHE 3, 
NINE 7 PRINT "TORP" 

1090 MINE 	''TAE 10 PRINT "I?::_' 
1100 H':OLOR S 7 HPLOT 35 23 TV =aa _l 
TO 244.119 T) 35.119 TO 35.23 
1110 HTAE 2 'THE 17 PRINT "CNF 

HTAE c VT=E 19 FR[NT ' C')RE 
1120 NINE' 	[ , TWE 17 PF INT 	._ 

HTAE 	!'TAE 16 FFIHT ,- 
HTNE 3' 	'TAE 19 PRINT "554" 

1199 RETURN 
1290 REM 
1210 DIM T'41) 20 -.. 20.. cl. 1 l?. 
G,i for 
1215 POLE Z0'4 :21  
1220 ;l I = 	 ;S, 	- .••y,~r_ , 
S'

J 
	= 	;S • 	= 	:: 5, I, = 

w" CS' _ 	_ 	 2S4 	_ 	 ! 
• IS' 1='''= 	[S' a 
• "ALL" IS II _ ~_ 13 4. 

1239 es'1 _ 	 E1'2 	' ' 	, 
. 

1240 RESTORE 	41F I = I TO CC 

REND 141 NEST 
1 .150 FOR 1 - 1 T0 24 READ At P 2'. E I 

• °.AI NE::T 
90 HTA£ I UTA£ 10 PRINT "l!")U_E_ -. 
''Ott LES FE:LE: T 	';£t RS P)_ 711 

50 F05 	709.20 2NL 774 IF PS 
= "0" THEN ;')`;VE 10000 

1205 RETURN 
259 FEF, 1P+I7INLISATIONS 

1:30 Eu = 	h+T 	RND ' 1'• t 29 	• 11 E 
- 	INT ' Ba 	10 + 	

=
, 

	

370 HTNE 1 "TOE 1 5 INPUT 	'2T4E 112n 
'" Ht 
13-70 HTNE : .,.E 2) INPUT 'M^,T-:LE °. 
VF AU Tq-DES TF'iCTi')H 	":MUS 
1340 HOME 	HT:,E 1 	''TAE S 	REl UT 
TAINE "hit PRINT "I")I':I ''OrRE RI$ii0NY 

1350 PRINT 	PEINT 1:, DEE_ DC R11RE 

	

" EF" ENTEAU`;" 	PRINT ' P1111011  : 
PRINT 	PRINT "F')UR ':EL'., "1,15 D[SJ: 

E1 DE " 
131;0 cF [NT 	PRINT 	THE' 5 •E" Eu"E='.'. 
AI' I TN[ LLEUR;" 
'379 PR LNT 	PRINT "VO,;: FdJCFE_ , 
E LE; PLEINS ET LES" PRINT 	FIN "RE~ 
ABAT IONS EVEHTUELLES " 
1 358 PR INT 	FFI r • N~~ FTE__ ,~  p,J: ' - TS 
MI55I5N, " PRINT 'CAPITAINE "NS" '° 

GET PS Fop: E 7CC. 150 PUKE 739.20 
CALL 770 IF RS - "0)" THEN WIRE 
GONE 1500•) RETURN 

1390 IF FS : 	"0" AND RS : 	"Il" 
THEN 1300 

1490 HOME 	HTAE I VTKE 10 INF " " „ 
ERE DE ENTENU'. ' 10-30: 	"'EN  
1410 IF EN : 10 ')F EF .' 39 THEN 140) 
1420 HTAE 1 UTNE 15 INPUT "rn;MLRE DE 
BASES '3 MAa 	':E' IF E : 1 OR E 

3 THEN 1420 
1430 HOME 	GOSUE 15000 RETURN 
2000 REM COMMANDE PERISCOPE 
2901 FH = 0 
2002 FOR NI • - 4 To 4 PVP I:_ 

• - 4 TO 4 IF : + NI : I OF 	, 
+ al ' 40 THEA 2000 

2003 IF YC + AZ ' 1 OR YC + A_ ' i9 
THEN 2005 

2004 IF T" xC + NI. eC + A-i = 4 THEA FH 
= 1 
2005 NEXT AZ 
2006 NEXT WE 
2009 IF D'81 = 1 THEN POKE 75,3.249 

POKE 769,2)' CALL 770 INVERSE 
HTFB l' VTNE 22 -' PRINT "FERISCOFE ENE 

OMMAGE" GOSUE 700 NORMAL 	HOME 
2010 IF PE - 1 THEN FOR J - 4 TJ 15 

HTNE 6 UTAS J' PRINT SPC' 30" 
NEXT 

2.72) 	IF c : LC ')R FE • 0 THEN FIR J 
= 4 Ti, 15 HTHE ", L'THE J PRINT 
SF':' 30 ` NEST 	'')5'JE 600 RETURN 

2025 HCOLOR • 3 HFL')T 35.13 TO 144,17 
TO 244 119 TO 35.119 TO 35.23 

2030 HCOL')R = 3 HELOT 137,108 
TO 1 7.118 HPL')T 127.112 TO 127 1t6 

HPLOT 147.112 TO 147.116 HELOT 117,112 
TO 11'.116 HPLOT 157.112 TO 157.118 
HELOT 107.11? TO 107.118 HPLOT 1157.1 

12 TO 15'.118 
293E HELOT 13_.115 TO 132.116 HELOT la 
2.115 TO 142.110 NPLOT 122.115 TO III. 1 
16 HPLOT 152.115 TO 152.118 HPL')T 1l' 
115 TO 112.11'S HPLOT 162 115 TO 102 ii% 

2034 HCOLOF = 3' HPLOT 137,14 TO 137.7 
4 HELOT 127.24 TO 127.30 HPLOT 147.24 
TO 147.70 HPLOT 117,24 TO 117,30 

HPLOT 157.14 TO 157.30 HPLOT 107.24 
TO 107.30 HPLOT 157.24 TO 167.30 
2035 HELOT 172.24 TO 132.27 HPL')T 142 
24 TO 142.2. HPLOT 122.24 TO 122.27 

HPL')T 152.24 TO 152.27 HPL')T 112.24 
TO 112.27 HELOT 102.24 TO 1t2.27 
2040 IF FS : 	"P" THEN 2089 
2050 HOME 	HTAE 1 "TRIE 2I PRINT "Dic 
E':TIOH ' 1-5" 	GET RS POI:E 755 15) 

POKE 7 - .?0 ':ALL 770 INVERSE 
PRINT FS NORMAL 

2055 03 = DI 
2900 01 = t 'AL I RS) 
E0'0 IF DI : 1 OR DI - 6 THEN DI 

- D'. HOME 	RETURN 
2075 liOSUE 2087 GOT') 2950 
2000 HTNE 6 "Tat It PRINT SPC' 30i 

IF PE - I AND F : 	- 10 THEN 
HTAE 15 LITHE 16 PRINT "PERI S':')FE" 

HTNE 19 VTUE 17 lM.'ERSE 	PRINT 
MID$' Fi,, DI It 3i - 2,3: 	NORMAL 

2003 	HiHE 6 	"THE 9 	PRINT •• ................ _.... 
..11.1...1.....,..___....... ,. MCOLOF = 7 

HPLOT 35.23 TO 244,23 TO 244.119 
TO 35.119 TO 35.23 

4090 IN Dl GOT:] 2190,2l50.2350._700.L4.J 
0,2450.2550.2399 
2099 FEM DIRECTION NORD 
?109 _H • 4 _ • I G')TO 2129 
2110 Zti = ?ï. - 1 2 = 1 	IF ZN : 1 

THEN RETURN 
2120 IF " - 2H : I THEN 2110 
2170 I1 =

11 
- ZN FOR I = - CA 

- I' T) ZN IF 55 s I . I OR :{'- 
+ 1 i 40 THEN +:OSUE 2909 G07') 2140 

2137 .11 	 [ ,O;UE 2400 
2140 NEI:T I 2')T') 2110 
2149 REM DIFFECTIOH NORD-EST 
2150 ZH - 4 Ii • I 	;OTO 2170 
21'S9 ZN - ZN - 1 7 = 1 	IF ?N : 1 

THEN RETURN 
2179 IF Y - •A :. I THEN 2210 
2110 'il = 	- ~H FOR I • I TO 

IF '1, + I ' 40 THEN 	;OSUE 2951) 
GOT,) 2209 

2190 ":1 _ : • I 2')$118 2990 
2200 1,0:11 I 
2210 IF i,- + :N i 40 THEN 2150 
2_a0 ::1 - .. 	

O 
+ 	FOR I _ _ 

- l' TO 9 IF'iC + [ : I THEN 
.'):VE ££9159 ';')T ') 2240 

_230 ,'1 = - • I 60511E 2990 
2240 HE:cT I ,')TO 2169 
2249 ]')'LUE 320 
2249 FEn DIE':TI')H EST 
2250 2a = 4 _ = 1 ;OTO 2270 
2250 24 - 
	

- 1 _ = I IF CA . I 
THEN FET'JFN 

70 IF :•': • _a 	a9 THEN 12•;0 
2250 ?1 -•• • 	FOR I = -  

- I:' T0 '_w IF Y~: + I • 1 ')R 'r. 
+ I 	20 THEN 205UE 2900 G,T,) 2290 

205 Y1 s 	+ I 27511E 2900 
290 NEXT I GOT') 2i0) 
299 REM DIRECTION SUD-EST 

'300 _u = 4 _ = I CQT0 2320 
1310 2F = CA - 1 Z - 1 IF Zu : 1 

THEN RETURN 
3E0 IF '11 • 	: 40 THEN 27CC 

1330 1 tSr, • ZN FOR I = l T') Cs 
IF 	+ 'f. 	20 THEN 61252E 295") 
GOT,) 2350 

_340 Y1 = 	• [ ';9SUE 290'3 
2350 NEXT I 

300 IF 1 - 	ZA : _0 THEN 2310 
_.70 1 • 1iC + • 2H FOP I - :A - I 
' TO 0 ;TEP - 1 IF :; 	1 	40 

THEN ,O:UE 2969 GO'T') 2390 
7C0 'II • ., 	I 	G04UE 1900 
330 NEXT I SIT') 1310 
359 REM DIRECTION ',UO 

2400 ZN = 4 2 = 1 ;')TO 2420 
2410 'c: _ `w - 1 2 = 1 	IF Cs. : 1  

THEN RETURN 
2420 1F YC + CA i 20 THEN 2410 
24.30 Yl - YC + ZN FOR I • ICN - 1: 

TO - CA STEP - I IF :5'l + I 
: 1 OR XC + [ . 40 THEN G'JSUE 29,0 

COTO 2440 
2437 xl - 'IC + I GO£UB 2900 
2440 NEXT 1 GOT') 2410 
1449 REM DIRECTION SUD-OUEST 
1450 _H • 4 - • 1 GOT') 2470 
2450 CA = ZH - l 	1 	IF CK. : L 

THEN RETURN 
2470 IF 1: • Zli 	20 THEN 2511 
2468 l'1 • - + 2H FOR I • - I TO 

- ZN STEP - 1 	IF X-, • I . 1 
THEN 00511E 2959 GOT) 2500 

2490 :<1 • ; + [ 2511E 2990 
2500 NEXT I 
2510 IF 42 - ZN : I THEN 2460 
2520 Al • aC - ZH FOR I s !_A - 1:• 

TO 0 STEP - I 	IF ';r, + I . 20 
THEN COSUE 29150 GOT') 2540 

2530 Y1 = YC + I .0511E 2909 
2540 NEXT I ,)TO 2460 
1549 REM DIRE':TION OUEST 
2550 Cri • 4 Z = 1 GOT') 257.) 
2360 214 = _A - 1 C = 1 IF CA " 1 

THEN RETURN 
2570 IF xC - CA : I THEN 2550 
2500 XI • XC - _'H FOR I = ' ZN - I 

To - Ca STEP - I IF YC + I 
<: I OF 'rC + 1 i 20 THEN G1)9Us 2960 

,)TO 2590 
2585 Y1 - Y': • I GO511E 2900 
2590 NEXT I GOT') 2560 
2599 REM DIRECTION NORD-OUEST 
2509 ZN - 4 Z - I ';OTO 2020 
2610 ZA - 2F - I C - 1 IF 2F : 1 

THEN RETURN 
2620 IF xC - CA : 1 THEN 2650 
2638 xi = XC - 2r; FOR I 	- 1 TO 

- CA STEP - I IF YC + I ' 1 
THEN GOSVE 2960 GOTO 2650 

2640 l'l • YC + I GOSU8 2900 
2658 NEXT I 
2650 IF YC - CA : 1 THEN 2610 
2670 YI - YC - LN FOR I • - ICR. 

- Ii TO 9 IF aC + I ": 1 THEN 
GQEUB 2960 GOTO 2690 

2680 X1 =Y + I 20111E 2900 
2690 NEXT I' LOTO 2510 
4900 IF T121.51:' - 0 THEN 29150 
2910 HTa6 '10 s 'CA - 4 UR ZF = 

+ 11 1 'CA 	_ + 16 S SCA 	1?. 
• TAS 8 

2920 t U IF TIXl,'11) - 4 THEN PRINT US, 2ï+i 

2930 	IF T' :11.1 : = 3 THEN PRINT CSI CA:' 

2940 IF T' XI .1'I i S _ THEN PRINT IS CA 

2950 	IF T':{1.1'1:' - 1 THEN PRINT BS' CA 

2950 ON ZF • 1 ;OTO 2955,_.7-),29 d,::~'.) 
1995 

2955 RETURN 
2970 	_ + 11 - GOTO 29911  
2968 Z • C + e GUTO 299E 
:990 	 4 GOT') 2998 
95

' 
GOTO 2996 

19911 RETURN 
3000 REM MNNOEVVFES 

3002 IF Fl • 0 THEN 3007 
3095 F0 = INT ' RHD ' 1> t 100): 

+ 100 
3007 HT48 1 U TAE 21 PRINT -FOND A "F.1 
- MErRE:,"NS ',OS'JE 700 HOME 
3808 IF P :' FI) THEN HTHE 1 UTNE 

S FRUIT "UOU' Ai'EZ DE:HIRE LA .:')';VE 411± 
LE FOND, "FI$*' L'EAU s'ENGOUFFRE 	'ID IOU ' 

	

10541E 700 HOME 	CQTH 135Cl 
3810 IF NH : 29 THEN POKE 7-;.150 

POKE 769.20 CALL 7^0 NTAE> 1 
VTNÉ 22 FEINT "P.:: ASSE? D'HOMME, P-; 

UR COFITRJJLER LES MOTEUR;" G')SUE 'C0 
HOME CO= 0 's 'Il 	0 ,)T,) 3500 

3035 F1 - e IF D' L0" - 1 THEN FOIE 755 
.150 PORE 759. L9 	ALL 770 I-TNE 1 

UTAE 22 PRINT RIGHTS ' D3.10:•" EN RE 
FNRATION"GO?UE 707 HOME -.: = 9 '. 
• 0 LOTO 3509 

3037 IF D'7 - 1 THEN PO}E 758,150 
POKE 759.29 :ALL 779 HTAE 1 
LITAI 22 PRINT "RELISE EN REPAFsTIdNI 
„ "OFE2 CEMENT IMFO:5[ELE" .O VE '03 

HOME :us = 9 ' 	= 0 ;')TO 7500 
3040 	IF D' 4; • 1 THEM POI:E 'C:8. 159 

POKE
, 

29 ':PILL 779 NIAI 1 
UTNE 22 PRINT RIDS 1DI,31.10 " ErlD) 

IMAGE" G')SUE 700 KINE 	;OT; 7075 
O 3045 HME 	_ ':1 HTAE '1 "THE ?1 

PRINT "CIF?UIT 'l-6) 	';ET Ft 
PO1:.E 7:8 , 159 P,)4:E "09, 20 CALL 770 

ITIVERSE 	PRINT Rt NORMAL 
30,515 ':1 - 	VAL ' RS' 	IF C1 ' L OF ':1 

	

 ) THEN ':I = - 	RETURN 
3075 > RESTORE 	FOR [ = L TO _. 

REND >`' . 	NEST 
3088 FORi. 	= 1 TO 	INT , CCi • 	5:' 

REND.... 	r1E:<T :•.9 
3095 D1 =~ 1 - '' 13 • 	FIID 'L 	10. 

7 IF . 	- SC:, 
3090 	IF Pli . 1CC THEN P544E 75 ,.150 

PONE '59 2B :RLL 7 	HTNE 1 
''TUE 12 FEINT "M»H')EU''EE IMC')SS[E_E 

.. "FA; ASSEZ DE FUI;:aN::E" 2051E 700 
HOME 	:OTO 6]0 
7,395 HOME 	FOK E 7,.. £4C POe£ 7.,10 
CALL 170 
7100 	HTNE 1 	'.'I-.E II 	PRINT -FIJI SST.U:E 
DISPONIBLE "PU INPUT ^PUI.Sn•:E 	̀4I- 
ISER ":F1 MOME 
3110 IF Fl 	0 ')R PI : Fi, -HEN 51')0 
3112 ';') T O 34 l0 
7115 IF PI . 10J THEN Di s :: P 

• P7 Pl = 1 2)5'JE S]0 :'i,3'JE _?0•) 
IT') ',319 

120 IF P1 : 	- I00C THEN 71J9 
:30 IF END '1• 	4 THEN 3199 
3140 HOME 	:NUER:E 	HTAE I VT.uE -1 
FR111T "PIGE NTOMidVE 	MASSE :RIT1';UE" 
. "E'NCM+7ION 11aMED[NTE DU SI)LI$-MS. IN "US 

7150 GO'UE 700 ;OT,) 23000 
:_00 i • ., 	_ : Fa • P 
72115 PI: = 	INT 	[tlT ' P1 	199 • 

K Dl • 5 
7210 F,)F _ _ . TO 1', 

à suivre 

Si vous aimez la mer et si vous n'êtes pas claustrophobe, 
ce jeu de simulation est fait pour vous. 

Michel ZINDY 

Mode d'emploi 

Nerka est un jeu de simulation dans lequel les situations sont reprodui-
tes le plus fidèlement possible. 
Vous ètes aux commandes d'un sous-marin nucléaire, armé de missiles 
mer-mer et de torpilles, Votre mission est de détruire le maximum de 
bâtiments ennemis. Vous pouvez plonger, rester en immersion périsco-
pique, lancer vos torpilles, vos missiles, faire le mort en vous collant 
au fond, lâcher de l'huile, etc... 
Les bateaux ennemis se déplacent et les corvettes tentent de vous 
envoyer par le fond avec leurs canons et leurs grenades sous-marines. 
Vous remarquerez que vous ne pouvez tirer vos torpilles que dans l'axe 
du submersible (tubes avant ou arrière), alors que les missilessedépla-
cent dans les huit directions et détruisent tout dans un rayon d'une 
case autour de leur point d'impact. Attention aux collisions avec les 
mines et les bateaux !! 
Un certain nombre de bateaux ravitailleurs vous permettront de vous 
refaire une santé, les pleins de missiles, de carburant et de torpilles. 
Mais les situations qui peuvent se présenter sont tellement nombreu-
ses que je vous laisse les découvrir. 
Les touches de commande (voir listing) vous renvoient dans les sous-
programmes correspondants. A noter que (P)ériscope permet de 
regarder tout autour de soi, puis de manoeuvrer ou de tirer (M ou T). A 
noter également qu'il est presque toujours possible d'annuler une 
commande on tapant une autre touche que celles attendues (on 
revient alors au menu). Attention ! ne taper RETURN que lorsqu'appa-
rait le curseur après la question. 

La Rédaction 

I 

E'. 

PE 

5 



586C 110500 
584F 21EF37 

5852 3EF4 

5854 32EC37 

5857 E3 
5858 E3 
5859 E3 
565A E3 

5858 0602 
5850 3EFF 
585F CD9759 
5862 IOFB 

5864 3A885A 
5867 4F 

5868 060(2 
586A TEFF 
526C CD9759 
536F 1OF9 

5371 0606 
5873 AF 
5874 CD9759 
5377 10FB 

5879 3EFE 

07100 	 LD 	DE,5 
07110 	 LD 	HL,37EFH 

07130 	 LD 	A,0F4H 

07140 	 LD 	(37ECH),8 

07160 	 EX 	I SP), HL 
07170 	 EX 	ISP):HL 
07180 	 EX 	(SP),HL 
07190 	 EX 	(SP),HL 

07210 	 LD 	0.2 
07220 	 LD 	A,OFFH 
0721.0 FTR10 	CALL 	DRO 
07240 	 DJNZ 	FTR10 

07260 	 LD 	A. t:NSEC 
07270 	 LD 	C,A 

07290 : FORMATAGE D'UN SECTEU 

07710 FTR20 	LD 	B, 12 
07320 FTR30 	LD 	A,OFFH 
07130 	 CALL 	DRQ 
07340 	 DJNZ 	FTR30 

07360 	 LD 	BE 
07370 	 XOR 	A 
07380 FTR40 CALL 	DRO 
077790 	 DJNZ 	FTR40 

07410 	 LD 	A,OFEH 
o 

i €&RITUR€ 
D'UNE PISTE 

RA 

587B CD9759 07420 CALL DRQ 

587E F1 07440 POP AF 
587F F5 07450 PUSH AF 
5880 CD9759 07460 CALL DRQ 

5883 RF 07480 XOR A 
5804 CD9759 07490 CALL DRO 

5867 C841 07510 BIT 0,C 
5889 2807 07520 JR Z,FTR50 
5860 7A 07530 LD PD 
58BC CD9759 07540 CALL DRO 
58BF 14 07550 INC D 
5890 1805 07560 JR FTR50 
5892 7B 07570 FTR50 LD A,E 
5893 CD9759 07580 CALL DRQ 
5896 1C 07590 INC E 

5897 3E01 07610 FTR60 LD A,1 
5899 CD9759 07620 CALL DRQ 

589C 3EF7 07640 LD A,OF7H 
589E CD9759 07650 CALL DRQ 

5881 060C 07670 LD 9,12 
58A3 3EFF 07680 LD A,OFFH 
58A5 CD9759 07690 FTR70 CALL DRQ 
5898 IOFB 07700 DJNZ FTR70 

58A9 0606 07720 LD B,6 
58AC AF 07730 XOR A 
5890 CD9759 07740 FTR80 CALL DRQ 
5880 10FB 07750 DJNZ FTR60 

5882 F1 07770 POP AF 
5883 F5 07780 PUSH AF 
5884 FE11 07790 CP 11H 
5886 3EFA 07800 LD A,OFAH 
5888 2802 07810 JR Z.FTR90 
588A 3EFB 07820 LD A.0FBH 
58BC CD9759 07830 FTR90 CALL DRQ 

O 

o 
o 

o 

0 
0 

Le Monstre qui vous poursuit a des bottes de sept lieux, 
ce qui est très gênant pour vous qui n'êtes qu'un petit 
Poucet en espadrilles! 

N. NORMIER 

POURSUITE INFERNALE 

10 RETI!1R*4**4R4N►4►4 
28 REM 	PUUAVUI TE 
30 REM 	INFERNALE 
40 REM 
50 REM 	POUR Vlr 20 
60 REM 
70 REM PAR M. NURMIEA 
00 REM8*4**.►*0►4►r*►• 
85 P0K.EjtMpa.240 PU r Ec.U. 1 
90 PRINT °;1y9 PUUASUI'E 	II I". 
100 PRINT " 1 	INFERNALE ■" 
110 POKE52.28 POKE56.28 CLE 
120 FORI=0T0215 
130 POKE71E8•L PEEK, ï2.'6R1 
140 NEXT 
150 FORI 764TO?4S9 READA 
170 REHDR 
170 POKE1.H 
80 NEXT 

0 190 FORI.0TU79 

2 
200 POKEï552+1.PEEP •33151 : 

1 

210 NEXT 
220 PAINT' 	REGLES ' O,N,'" 
230 GETRf 
240 IFRf="U"THEN, '4 
250 lF$-NTHEl441E' 
260 GOT0230 
270 PO4E36869.242 
280 PR3117 ";y9US ETES POURSUIVI PAR UH MONSTRE UUI EUTDE PLUS EN PWS RAPIDE" 
290 F'A1NT °;yUS NE POUVEZ VOUS ENFUIR OU'EN PASSANT 	PAR LES BORDS D'EO RAN." 
300 PRINT°.L FAUT EN PROFITER POUR FRIRE LE MR'f.111UM LE POINTS," 
310 PRINT"7FEPLRLEHEr*7S L • DROITE - GAUCHE , HAUT 	1 	ORS" 
320 PRINT"11.1 PPEZ L5--I ._ U! 
3:38 	INPUTZ$ 
340 P06E36869.255 
350 PRINT 	II ■ VOUS" 
360 PRINT"fl '~E■ LE MONSTRE" 
370 PRINT"0 311 	1 POINT" 
380 PRINT" 	1111 	10 '01H13" 
390 PRINT " 	3.i 100 POI1415" 
400 FGAR-11010600 NEXT 
410 5M•21 YM•22 XT•0 ',T•0 KK=_• Fia0 v=364'8 :i1 	-1 	5[•Sl-1 S3.Se-1 	S483-I 

415 POKE36869.255 POKE 
420 PRINT-Y 
430 FORB•IT07S 
440 A.INT,RHDt M►50Sî 
450 POKE30400+R,7 
460 POKE7680+A.30 
470 NEXT 
480 FORB•ITU25 
490 A~INT RND(I'8505 
500 POKE38400+R,5 
510 POKEI690+A,29 
520 NEXT 
530 FORB=ITOIS 
540 R-INT:RND'Y*505, 
550 POKE38400+H,6 	 o 	 r 	- 
560 POKETE80+R.31 
570 NEXT 	 ~` 
580 P0KE38464,7  
590 PUV..E7680.27 
600 POKE38400+XM+2215M,2 
610 P0KE7680+331+22►YM,28 
620 FO6B=IT0580 NEXT 
625 T1$-"000000" 
630 POKE7680+XM.228YM,32 
640 IFXM.:XTTHENXMaXM+INTlRND401+. l4KKJ 0010660 
650 IFX11 XTTHENi1-XM-1HItRI,D,6 ..1►KE, 
668 1FYM3YTT HENYM=YM-INT(RND(0)+.1*RKT GOT0688 
670 IFYM5YTTHENYM-YM+INT(RND(0,+.I$Kk) 
680 IFPEEKT7686•,M+2,►Yl1,=<7THEt1840 
685 POKE36480+XM+228'?M.2 
690 POKE7620+XM.22.YM,29 
700 POKE7668+XT+224YT.32 
710 OXIDE 
720 IFDf-"S"T)ENXT-XT-1 IFÜ1 .6TNE,.~.1-21 0010788 
730 1FLf•-F"THENXT•XT+I 1FXT>21THENXT•0 ù0T0780 
740 IFR$ 'U"THENYT=YT-1 IF,T(0THENVT22 UUTU>'80 
758 IFD$ 'B"THENYT-Y1.l IFYT>22THENYT-0 
780 IFTI)120THENKK-Kr,+.05 IFKK>20THENKK=20-TI1•'Ø088Ø8' TS.T$+I lFTSiI50THEN1050 
808 IFPEEKt7680+XT+224,Il=XO1HE44900 
810 IFPEEK'.7680+XT+22•YT,•29TNEN950 
820 IFPEEE.'.7680+XT22►YT,31 THENI 800 
825 POKE38400+XT+22•VT,? 

826 POkE7680+sT+221YT,27 
830 GUT0v30 
840 P13RE38400.XT+22*YT,0 
850 POKE7680+XT+221VT,33 
860 FORA-250TOI20STEP-1 
870 POKES4,R 
088 NEXT 
890 GOTOI050 
980 PT•PT+I 
910 POKES2,240 
920 FORA-ITOSB NEXT 
930 PDCES2,0 
940 0010825 
950 PT-PT+l0 
960 POKES3,240 
970 FORR•I T050-NEXT 
980 POKES3.0 
990 0OT0825 
(000 FT-PT+100 
1010 POKES4,240 
1020 FORA•IT050 NFXT 
1030 POKES4.0 
1040 0010825 
1050 FORA-110200 NEXT 
1060 P014E36869.242 
1070 PRINTI ERMINE'" 
1080 PRINT")IPCDRE ",PT 
1090 IFPT>MPTHEH P-PT 
2000 PRINT'A-ECORD ",MP 
2810 PRINT"1rfN4CORE ?" 
2020 GETW$ 
2030 IFW$•"O"TFEN410 
2040 1FWf--N"TIEHPRINTU REVOIR ET MERCI." END 
2050 00T02028 
10000 DRTR23,25,235• 188.188.36.36.162 
18010 DHTH66,126,90,255,165,189,36,231 
18820 DRTR233,129.189,563.165.189,129,255 
10030 DRTR255.195.165,153,153.165.195,255 
10040 DRTr1255,153,153255255 153.153.255 
10050 DHTR0,0,0,0,0.0,0.0 
10060 DRT866,36,129,66,66.129,36,66 

Suite de la page 4 

SAVE-DISK 
58BF 0600 07850 LD 9.0 
58C1 3EE5 07860 FTRI00 LD 9,0E5H 
58C3 CD9759 07870 CALL DRQ 
58C6 1OF9 07880 DJNZ FTRI00 

58C8 3EF7 07900 LD A,OF7H 
58CA CD9759 07910 CALL DRQ 

58CD OD 07930 DEC C 
58CE C26858 07940 JP NZ,FTR20 

58D1 11EC37 07960 LD DE,37ECH 
58D4 19 07970 FTR110 LD A,(DE) 
58D5 CB47 07980 SIT 0.8 

58D7 2808 07990 JR 7, FTR120 
58D9 CB4F 09000 BIT 1,9 
58DB 28F7 08010 JR Z,FTR110 
5800 36FF 08020 LD (HL),OFFH 
5BDF 19F3 08030 JR FTR110 
58E1 F1 08040 FTR120 POP AF 
5862 3C 08050 INC A 
58E3 4F 08060 LD (2,9 
58E4 39A95A 05070 LD ci.INTRACK) 
58E7 Si 08080 SUB C 
58ES 79 08090 LD A,C 
58E9 F23658 08100 JP P,COP10 
53EC C9 08110 RET 

08140 : 	ECRITURE SUR LE DISQUE (10 PISTES) 

58ED F5 08160 WDBUF PUSH AF 

e 58EE 21015A 08180 LD HL,MSG7 
5BF1 CD8753 08190 CALL MSG 

58F4 F3 08210 DI 
5BF5 3E01 08220 LD A,1 
58F7 32E037 08230 LD (37E0H),9 
SSFP 010000 08240 LD BC,0 
58FD CD6000 08250 CALL 60H 

5900 0E00 08270 LD C,0 	; PISTE 

5902 3E01 08290 WTR05 LD R,1 
5904 32E037 08300 LD (37E0H).9 

5907 CDA259 08320 CALL BUSY 
590A F1 08330 POP RF 
590B F5 08340 PUSH AF 
590C 81 08750 ADD A,C 
590D 47 88360 LD B,A 
590E 388958 08370 LD A,(NTRACKI 
5911 B8 08380 CP B 
5912 F88959 08390 JP M,WTR50 
5915 78 08400 LD A,B 
5916 32EF777 08410 LD i37EFH),A 
5919 3E13 08420 LD A,SEE( 
591B 32EC37 08430 LD i37ECH).9 
591E CDA259 08440 CALL BUSY 

5921 :E01 08460 LD A,1 
5923 32E037 08470 LD I:37E0H),9 

5926 0600 08490 LD B4O 	; SECTEUR 
5928 1604 08500 LD D,4 	I ESSAIS 

5929 219A5A 08520 WTR10 LD HL,BUFFER I CALCUL DE 
592D 05 08530 PUSH DE : L'ADRESSE 
592E C5 08540 PUSH BC t DU TAMPON 
592F 110001 09550 LD DE,256 
5932 04 08560 INC B 
5973 05 08570 DEC B 
5934 2803 08580 JR Z,WTR14 
5936 19 08590 WTR12 ADD HL,DE 
59'7 10FD 03600 DJNZ WTR12 
5919 41 08610 WTR14 LD BIC 
597P 11000A 03620 LD DE.2560 
597D 04 08610 INC B 
591E 05 08640 DEC B 
593F _807.. 08650 JR Z,WTR18 
5941 19 06660 WTR16 ADD HL, DE 
5942 10FD 08670 DJNZ WTR16 
5944 Cl 08680 WTR18 POP BC 

6 
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5989 15 
598C 209C 
598E 215D5A 
5991 CD8753 
5994 C39953 

5997 08 
5998 3AEC37 
599B CB4F 
599D 28F9 
599F 08 
59A0 77 
59A1 C9 

59A2 E3 
59A3 E3 
59A4 E3 
59P5 E3 
59P6 3PEC37 
59P9 CB47 
59PB 20F9 
59AD C9 

59PE IC 
59PF 1F 
59BO 0E 
5981 53 
59CB 00 
59CC 20 
59E2 OP 
59E3 8D 

59E4 4D 
5A00 A0 

5P0l 45 
SA

1
7 A0 

5A18 OP 
5PI9 4C 
5834 no 

5A35 56 
5A5C PO 

5A5D 45 
5A76 BD 

5A77 20 
5P87 20 
5P97 20 
5A9C 58 
SPAS 00 
SPAS SA 

09210 WTRERR DEC 
09220 	 JR 
09230 	 LD 
09240 	CALL 
09250 	 JP 

09280 DRQ 	EX 
09290 DRQ1 	LD 
09300 	 BIT 
09310 	 JR 
09320 	EX 
09330 	LD 
09340 	RET 

09360 BUSY 	EX 
09370 	EX 
09380 	EX 
09390 	EX 
09400 BUS1 	LD 
09410 	 BIT 
09420 	 JR 
09430 	RET 

09450 MSG2 	DEFB 
09460 	DEFB 
09470 	DEFB 
09480 	DEFM 
09490 	DEFB 
09500 	DEFM 
09510 	DEFB 
09520 	DEFB 

09540 MS05 	DEFM 
09550 	DEFB 

09570 MSG7 	DEFM 
09580 	DEFB 

09600 MSGS 	DEFB 
09610 	DEFM 
09620 	DEFB 

09640 MS013 DEFM 
09650 	DEFE 

09670 MSGIO 	DEFM 
09680 	DEFS 

09700 COMBUF DEFM 
09710 	DEFM 
09720 MSG21 	DEFM 
09730 MSG211 DEFM 
09740 	DEFB 
09750 	 DEFB 

5AA7 OP 09770 LTRACK DEFB 
5AAS OA 09780 NSECT DEFB 
SAGS 27 09790 NTRACK DEFB 

SARA 09810 BUFFER LOU 

5481 09830 END 

6210 CURSOR 12,5:PRINT "EDITION SUR ECRAN OU SUR IMPRIMANTE' 	(E/I> 
6220 ZA$=INCH$(0) C O IsiI•IIuua4&D 6230 IF ZA$="e" OR ZA$ 	H 	 OTO 629 ="E" THEN R%=OsG 	0 
6240 1F 	ZAt="i" OR ZR$="I" 	THEN R%=I:GOTO 66(' 

- 6250 LOTO 62^<O 
p 	 = 6260 PRINT 	IA$;:CURSOR 	12,5:PRINT 	ID$; 

du  suite 
6270 
6290 

ZAS=INCH$0.0 
IF ZTt= $; OR Z=N 	THEN 600 T 

- 6290 PRINT 	IA$;:PORT R% 
-%N 6300 RETURN 

71:10 REM 
_ lr~ listing du (~ 7010 REM w11wNYwxasaaaNYY 	I N 	I 	T 	I 	g L I S A T I O N 	++YYaaa+a+*aYaaaw 

T/ 711`0 REM a+aaYYYY*aYYYa*+aaaaYYYYraa++►a+NaYNYxarxYYYY+++YYYYxYY#a+aaa#:Y 

N015 
 7!,3(' 

7040 
IDE="VOTRE 	IMC•RIMANTE EST-ELLE PRETE' 	(0/N) 	

„ 

IA$=CHR$(12):IB$=CHR3C27):IG$=CHR$(20):IH4=CHR$(17) 
7050 IK$=IES+CHRS(93):IL$=IH$+CHR$(92):IM$=IEE+CHR$(65>:IN$=I6$+CHR$(71) 
7060 IPf=IBS+CHRS(78):10$=IBS+CHR$(76):IR$=IES+CHR$(72):IS$=IB$+CHR$(73) 

e 7070 IU$=IB$+CHRS(90):IV$=IB$+CHR$(89):IZ$=IH$+CHR$(112) 
7080 DIM L%(9),C%(9). LG%(9),RU$(9),EMs(40,9), V(84>.PE(84),TA(1O),T6%(9) 

4070 ZA$=INCH$(0) 7090 DIM 	EPS(4 >. EB$(4),EC$(4),EDS(4),EF$(4),EG$(4),EH$(4),EIS(4),EJS(4) 
4080 LOTO 7290 7t:: RESTORE 7610 
5000 REM 713(1 FOR 	I%=1 	TO 9:READ L%(I%),C%(I%),LG%(I%),RU$(I%>:NEXT 	I% 
5010 REM xrrrrxrrlrrr EDITION DE LA LISTE DES EMPRUNTS **.*.******** 7120 PRINT 	IA$; 
5020 REM •..*****xrrY#NYxxY#rr*#*Y#sa#rwa####ww#wwxNawrr ***....***4 7130 CURSOR 	12,10:PRINT 	"UN MOMENT, 	JE CHARGE LE FICHIER ...' 
5030 TTI=0:TT2=0 7140 OPEN "O.DETTE.DAT" AS 1 
5040 GOSUB 62,10 7150 S%=1 
5070 PRINT 7160 FOR 	I%=1 	TO 	10 
5080 PRINT TAB(13): **www##MNMN******xxiM1r**..* YYYYx#a*#aa" 7170 GETf1, 	RECORD I% 
5090 PRINT TAB(10);"+x++ LISTE DES EMPRUNTS x##a•• 7180 FOR J%=0 TO 3 
5100 PRINT TAB(13);"r#w#wwraxNwNafYYaNN#xxxxaa+YYYYYxNYYxxY+• 7190 FIELD#1. 	63*J% AS EXS,10 AS EA$(J%),10 AS EB$(J%),10 AS EC$(J%),6 AS ED$( 
5110 PRINT J%),6 AS EF$(J%),B AS EO$(J%),i 	AS EH%(J%),8 AS EIEIJ%>,2 AS EJ$(J%) 
5120 PRINT 	" 	CAPITAL 	ORIGINE 	DESTINAT. 	1erECH. 	de-ECH. 7200 EM$(S%,1)=ER$(J%):EM$(S%,2)=ES$(J%):EMS(S%,3>=EC$(J%):EM$(S%,4)=ED$(J%) 
5130 PRINT 	der.REMR 	M 	ONNUIIE 	M' 7_'10  
5140 PRINT 7220 EM$(S%,9)=EJ$(J%) 
5150 FOR I%=1 TO Si 7230 IF VAL(EM$(S%,9))=O THEN S%=S%-1:GOTO 7260 
5160 RESTORE 7650 7240 S%=S%+1:NEXT J% 
5170 FOR J%=1 TO 9:READ TB%(J%) 7250 NEXT 	I% 
5180 PRINT 	TAB(TB%(J%));EM$(I%,J%)• 7260 REM 
5190 NEXT J%   7270 REM NYww#NaNaxrf4****4YYYNcY 	M E N U 	Yx++N#x####www#aN##x###YfaafM 
5200 TT1=TTI+VAL(EM$(I%, I)) 7280 REM 	 raaaaaaaaaaaa##wtywwtyNwaaa+YwN## 
5210 NA%=VAL(RIGHT$(EM$(I%,5),2))-(VOL(R1GHTS(EMS(I%,a>,2))) 7290 PRINT 	IA$; 
5220 N%=(NA%*12/(VL(EM*(I%,7>)))-1 7300 CURSOR 5,31:PRINT 	IMS;IK$;IP$;"##xa****** 	•IL$ 
5230 TT2=TT2+INTCNA%.(VRL(EM$(I%.8)))>*VL(EM$(I%6>) 7310 CURSOR 6,31:PRINT 	IK$;"+a";IN*;" 	MENU 	";IMS;"**":IL$ 
5240 PRINT 7320 CURSOR 7,31:PRINT 	Is$: **aa+w####;IL$;IN$ 	IQ$ 
5250 NEXT I% 7340 CURSOR 	10 2B:PRINT "SAISIE OU MODIF. 	D'UN FRET" 
5260 PRINTIPRINT 735CÛ CURSOR 12,28:PRINT "TABLEAU DES ECHEANCES ANN." 
5270 PRINT 	"TOTAL DES CAPITAUX EMPRUNTES >>))>))) 	', 7360 CURSOR 14,28:PRINT "DIAGRAMME DES REMB. 	ANNUELS" 
5275 F'RINT USING 	'W#MMMMMN.M#',TTI 7370 CURSOR 16,28:PRINT "DIAGRAMME EN FRANCS CONSTANTS" 
5280 PRINT "TOTAL DES REMBOURSEMENTS A EFFECTUER: 7401) CURSOR 18,25:PRINT "C 0 M M A N D E S 	F L E X" 
5285 PRINT USING 	'*$$#$NM$.*$', TT2 7410 LG%=10 
5290 PORT 0 7420 IF LG%=20 THEN LG%=10 
5300 GOTO 190 7430 IF LG%=8 THEN LG%=22 
6000 REM 7440 CURSOR LG%,18:PRINT 	>>>>>>))";IG$; 
6(110 REM #a+a*Y+Yww ENREGISTREMENT DU FICHIER SUR DISQUE Y#Y#+YaaaaaYa 7450 ZA$=INCH$(0):ZA% ASC(ZA$) 
6020 REM aaaNYPYYYYYaaaa*a#YYYYY+xx###a+aYY+N#######x##aaYYYY#Yiia{#+x 7460 IF ZA%=219 OR ZA%=248 OR ZA%=249 OR ZA%=250 OR ZA%=252 THEN PRINT IH$; 
6030 S%=1 7470 IF ZA%=219 AND LG%=10 THEN LOTO 150 
6040 FOR I%=1 	TO 	10 7480 IF ZA%=219 AND LG%=12 THEN GOSUB 2030:GOTO 2360 
6050 FOR J%=O TO 3 7490 IF ZA%=219 AND LG%=14 THEN IM=I:GOTO 3090 
6060 F,EED83. 	63*J% AS EX$,10 AS EA$(J%),10 AS EB$(J%),10 AS ECS(J%),6 AS ED$( 7500 IF ZA%=219 AND LGX=16 THEN GOTO 3050 

J%),6 AS EF$(J%),8 AS EG$(J%),1 	AS EH$(J%),8 AS EI$(J%),2 AS EJ$(J%) 7510 IF Z0%=219 AND LG%=18 THEN CHAIN "O.LEASAPRE" 	10 
6070 RSET EA$(J%I=EM$(5%,1>:LSET EB$(J%)=EM$(S%,2):LSET EC$(J%)=EM$(S%,3) 7520 IF ZA%=219 AND LG%=20 THEN LOTO 8030 
6080 LSET ED$(J%)=EM$CS%,4):LSET EF$(J%)=EM$(S%,SI:RSET EG$(J%)=EM$(S%,6) 7530 IF ZA%=219 AND LG%=22 THEN 4000 
6090 LSET EH$(J%)=EMS(S%,7):RSET EI$CJ%)=EM$(S%,8):RSET EJ$(J%)=EM$(S%,9) 7540 IF ZA%=11 THEN CURSOR LG%,18:PRINT 	 :LG%=LG%-2:GDTO 7420 
6100 S%=S%+I:NEXT J% 7550 IF ZA%=10 THEN CURSOR LG%,18:PRINT 	 ;:LG%=LG%+2:GOTD 7420 
6110 PUTY1, 	RECORD I%:NEXT I% 7600 GOTO 7450 
6120 GOTO 190 7610 DATA 4,2,10."MONTANT 	DE L'EMPRUNT",8,2,10,"ORIGINE".8,40,10,"  DESTINATION " 
6170 REM 7620 DATA 	12,2,6,"DATE DU 	ler REMB. ",12,45,6,"DATE DU DERN. 	REMB." 
6180 REM Y+arxrrr#aarrwaa# ECRAN OU IMPRIMANTE 	i*f a4#wwN#x#wwMMa1fP 7630 DATA 	16,2,8,"MONTANT DU DERN. 	REMS.,16,50,1,DUREE D'UNE ECHEANCE" 
6190 REM ••** **********************************************i 7640 DATA 20,2,8, 	MONTANT DES ECHEGNCES",2i,,5î0,2,'TAUX DE L'EMPRUNT" 
6200 PRINT 	IA $; 7650 DATA 0,13,2.5,37,45,53,63,6€,7€ 

SECTEUR 

8
0 

5945 78 08700 LD P.B 
5946 32EE37 08710 LD (37EEH),P 
5949 Dl 08720 POP DE 
594A FI 08730 POP AF 
594B F5 08740 PUSH AF 
594C D5 08750 PUSH DE 
594D 81 08760 ADD A,C 

594E C5 08780 PUSH BC 
594F 01EC37 08790 LD BC.37ECH 
5952 11EF37 08800 LD DE,37EFH 

5955 FE11 08820 CP 11H 
5957 3EA9 08830 LD A,0A9H 
5959 2802 08840 JR Z,WTR20 
5958 3EA8 08850 LD A,0AGH 
595D 02 08860 WTR20 LD (BC>,A 

595E E3 08880 EX (SP),HL 
595F E3 08890 EX +:SP),HL 
5960 E3 08900 EX (SP),HL 
5961 E3 08910 EX (SP),HL 

5962 OP 08930 WTR30 LD A,(BC) 
5963 OF 08940 RRCA 
5964 3008 08950 JR NC,WTR40 
5966 OF 08960 RRCA 
5967 30F9 08970 JR NC,WTR30 
5969 7E 08980 LD A,(HL) 
596A 12 08990 LD (DE),A 
596B 23 09000 INC HL 
596C 18F4 09010 JR WTR30 
596E Ci 09020 WTR40 POP BC 
596F Dl 09030 POP DE 
5970 3AEC37 09040 LD P,(37ECH) 
5973 87 09050 OR A 
5974 2015 09060 JR NZ,WTRERR 
5976 1604 09070 LD 0,4 
5978 04 09080 INC B 
5979 3AP85A 09090 LD P, (NSECT) 
597C 88 09100 CP B 
597D 78 09110 LD A, S 
597E 20RA 09120 JR NZ,WTR10 
5980 OC 09130 INC C 
5981 3PA75A 09140 LD P,I:LTRflCK) 
5984 89 09150 CP C 
5985 79 09160 LD A,C 
5986 C20259 09170 JP NZ,WTRO5 
5989 FI 09180 WTR50 POP AF 
598P C9 09190 RET 

D 
NZ, WTR10 
HL,MSG10 
MSG 
SYSTEM 

AF, AF' 
A,I.37ECH) 
1,A 
Z, DRQ1 
PF, AF' 
(HL),A 

I:SP).HL 
(SF).HL 
(SP),HL 
ISP), HL 
P,(37ECH) 
0,A 
NZ, BUS1 

1CH 
IFH 
0EH 
'SAVEDISK 3.27 - 21/10/83' 
0DH 
' IC) 1982 - B. DUPIN' 
OPH 
8DH 

'METTRE LE DISQUE A RECHARGER' 
0AOH 

'ECRITURE SUR LE DISQUE' 
0AOH 

0AH 
'LECTURE SUR LA CASSETTE .. 
OPOH 

'VOULEZ-VOUS FORMATER CE DISQUE ? (0/N):' 
0POH 

'ERREUR DISQUE EN ECRITURE' 
SDH 

'XX PISTES' 
0DH 
BAH 

10 	; PISTES/BLOC 
10 	; SECTEURS/PISTE 
39 	; NOMBRE TOT. PISTES - 1 

START 
	

0 

Suite de la page 6 

y 	SAVE-DISK 
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JEUX et PROGRAMMES 
pour 

l'ordinateur familial 
TEXAS INSTRUMENT 

programmes en Ti basic pour "Ti 99/4A" 

INITIATION AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti 99 4/A 

avec le module 'mini-mémoire" 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

Programmes en Ti BASIC pour Ti 99 4A 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 
JEEP JEEP JEEP HOURRA! 

LORICIELS sort des logiciels pour COMMODORE 64, an-
noncés depuis longtemps, ils sont enfin disponibles: dans 
JEEP, vous êtes tranquillement en train de vous ballader 
sur le sol lunaireà bord de votre Jeep, quand, des Ovnis de 
toutes les couleurs foncent sur vous pour essayer de vous 
détruire (Hé oui, avec COMMODORE aussi les Ovnis sont 
agressifs !). Ce jeu inspiré d'un logiciel tournant sur les ma-
chines de café est bien connu : pour vous défendre vous 
avez deux canons laser - Un vertical et un horizontal -, un 
bouton de saut pour enjamber les cratères et un accéléra-
teur pour fuir le plus vite possible. BOUNZYest un labyrin-
the à plusieurs niveaux. Vous devez récupérer des trésors 
en évitant les gardiens, de terribles mutants qui vou-
draient eux aussi, vous éliminer. FORMULE 2 vous empor-
te sur un circuit automobile dans un bolide muni d'un ac-
célérateur, d'un frein et d'une boîte de vitesse. LORICIELS 
pour COMMODORE 64. 

LOGICIEL 45 % de matière grasse. 

MICRO VIDEO RESTO 

HACHETTE ouvre un MULTISTORE A PARIS. Sur l'ancien 
emplacement du drugstore OPERA, HACHETTE-OPERA 
sera à la fois un espace commercial et un espace de loi-
sirs. Entre deux restaurants (dont le plus grand de PARIS 
avec plus de 400 places), un foyer de télévision géant 
(54 écrans branchés sur des lecteurs de vidéodisque) et 
une boutique de presse et de livres (20.000titres), on trou-
vera les produits les plus récents en électronique, vidéo et 
informatique. Ce qui nous intéresse, ce sont les salles de 
réunions informatiques et les 380 mètres carrés consa-
crés à la micro-informatique. Tous les matériels, les péri-
phériques et les logiciels commercialisés aujourd'hui en 
FRANCE seront là : les portables, les familiaux, les profes-
sionnels et même les jeux vidéo. Une cinquantaine de mo-
dèles différents en configuration complète avec la librairie 
(200 ouvrages), les publications françaises et étrangères 
(200 titres) et les logiciels (1000 titres). En plus, c'est 
ouvert de 10 heures à 1 heure du matin et c'est gratuit ! 
N'allez plus au ciné, ne regardez plus la télé, c'est plus mar-
rant chez HACHETTE-OPERA ! Ouverture le 27 janvier. 

MODORE...). Vous pourrez jouer et peut-être gagner des 
adhésions gratuites au club. En plus, vous aurez droit à 
des HIPPOREBUS dont les solutions paraîtront dans 
HEBDOGICIEL du 11 Février. Ça se passe à BORDEAUX 
MERIADEK et c'est les 28 et 29 Janvier. 

ORIC d'UTILITE PUBLIC 

CEMEA, Centre d'Entraînement aux Méthodes d'Educa-
tion Active, association reconnue d'utilité publique, orga-
nise un stage de sensibilisation à la micro-informatique 
sur ORIC 1: découverte du matériel, notions de Basic, ap-
proche de la programmation, réflexion sur l'utilisation de 
l'informatique et la démarche d'approche utilisée. Ça se 
passe pendant les 4 week-ends de Mars, ça coûte 
1.000 francs et c'est le CEMEA de PARIS, 24 avenue de 
Laumière, PARIS 19' qui vous renseignera. 

DDI offre au meilleur logiciel du mois un lot de 100 casset-
tes DATA-OR vierges spéciales informatiques (50 C 11 et 
50C33). 

Pour une fors, II est sur et certain que le programme est 
100 % français. Qui d'autre qu'un Français pourrait en effet 
écrire FROMAGE, logiciel spécial gourmet, qui vous ap- UBI ET ORDINOBIS à BORDEAUX 	 PANIQUE DANS VOTRE VIC 20 
prend l'origine régionale de tel ou tel fromage, la nature de 
son lait, sa teneur en matière grasse, la qualité de sa pate Décidément BORDEAUX se branche à fonds sur la micro- Un nouveau jeu de l'espace pour VIC 20 de base (3K). Les 
et même les saisons favorables pour sa dégustation et le informatique : dans le cadre de la manifestation des "As- ovnis, Météorites, vide spatial et canons lasers habituels 
vin conseillé pour l'accompagner. Le pain de campagne sociations et l'Informatique", le club ORDINOBIS présen- sont au rendez-vous. La vitesse est réglable et le titre est 
n'est pas fourni. LORICIELS pour ORIC. 	 tera différents ordinateurs familiaux (TI 99, ORIC, COM- VFO PANIQUE. LORICIELS pour VIC 20. 	 a 

LE PREMIER TOME EST DEJA UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons :Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Ch if-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants: Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Ass: 
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7 155,00 francs français Disponible 

Le torve 2 est tcL_ilrpurs en basic simple, sans pénphényue rai mcdule complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen. 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique. etc. 
100 pages. Format 21 x 29.7 155.00 francs français. Disponible. 

en vente dans les fTlaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maitri  
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28.195,00 franc . 
français. Disponible en français et en anglais. 

*o 	-" 

v:s .. 

DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT EDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 

Nom Prénom  A l I 1 I l I I I I I l I I I 1 I I I 

Adresse 	I 1 I I I I I I I I I I I I I I I 1 

I I I I I I I I I I I I I 	Code Posiar 	liiiil 

v,ne 	11 1 l I I I t I I I 1 I 1 I I I I I I 1 

TOME 1 ❑ 155 F 	TOME 3 	❑ 155 F 
TOME 2 ❑ 155 F 	ASSEMBLEUR ❑ 195 F 

CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE + 20 F ❑ 

CONTRE REMBOURSEMENT ETRANGER + 30 F ❑ 

DATE : 	 SIGNATURE : 

REGLEMENT JOINT ...............I 1 1 1  OIOIF 

chèque U ccp D 
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LOGICIELS CANON 
Explorez les étonnantes possibilités de votre CANON 
X-07 avec les quelques 40 programmes réunis dans cet 
ouvrage. Des programmes performants qui fonctionnent 
sur le X-07 de base (8 Ko) - calculs scientifiques : opera-
tions sur les matrices, conversion de coordonnées, 
racines de polynômes, intégration, interpolation, etc. Des 
utilitaires : gestion de compte en banque, histogramme, 
impôt, hard copy, tracé de courbes, biorythmes, etc. Des 
jeux: loto, poker, ardoise magique, un peu d'EAO, un 
super jeu d'aventures : le Trésor du Galion et trois "gros" 
programmes qui nécessitent une carte d'extension 4 K 
Astral, Tierce et Surfaces et Volumes. 

Cairo» 
JEUX 
ET 

PROGRAMMES 
ORDINATEUR INDIVIDUEL 

-_--•--r-'--. .-r---rr.-' --$_.,,J 

- 1 E1=!1-IAT ION gille DEEiRE 
2. I NTECF:AT I i 1.1 

j 1 :. FAtL IMES DE F'i IL''i'N►_!t IE 
LIIT}'E CHOII <, (:1. 	_2:' ::( ? 

i_i-) 	III I a-1 ...1 ; I :. IL 
Suite de la page 1 

ORIC FRANCE prévoit, ni plus ni 
moins, de doubler la vente des con-
soles (100.000 en 84 contre 50.000 
en 83), de multiplier par 6 la vente 
des imprimantes (20.000 en 84 con-
tre 3.000 en 83) et d'atteindre le chif-
fre de 20.000 unités de disquettes en 
1984. 
En ce qui concerne le logiciel, ORIC 
FRANCE réalise et distribue ses pro-
pres logiciels par l'intermédiaire de la 
société "PRODICEU' (à ne pas con-
fondre avec "LORICIEL", l'autre distri-
buteur spécialiste de l'ORIC). PRO-
DICIEL prévoit la vente de 500.000 
logiciels (contre 50.000 en 1983). 

Des chiffres qui laissent rêveur, d'au-
tant plus que la prévision de 100.000 
consoles pour 1984 ne tient pas 
compte de l'opération d'échange du 
matériel. Alors, réalisme ou opti-
misme? 

Une affaire, en tout cas, à suivre de 
près... 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES: 
UNITE CENTRALE : MICROPROCESSEUR 6502A. 

DE 16 K OCTETS A 48 K OCTETS UTILISATEUR 
INTERPRETEUR BASIC. 

CLAVIER ERGONOMIQUE COMPRENANT : 57 TOUCHES ANTI RE-
BOND. MAJUSCULES-MINUSCULES. 

ECRAN: 
- UTILISATION DU RÉCEPTEUR DE TELEVISION COULEUR AVEC 

BRANCHEMENT PERITEL, SECAM OU PAL, UHF OU NOIR ET BLANC 
CANAL 36 A LA DEMANDE. 

- UTILISATION ÉGALEMENT SUR MONITEUR VIDEO VERT ET COU-
LEUR. 

- AFFICHAGE TEXTE : 28 LIGNES DE 40 CARACTERES. 

- MODE GRAPHIQUE : 200 CARACTERES PAR 240 CARACTERES. 
CARACTERES ASCII +80 CARACTERES DEFINISSABLES PAR L'UTI-
LISATEUR. AFFICHAGE GRAPHIQUE TRES SOUPLE AVEC 8 COU-
LEURS EN AVANT-PLAN, 8 COULEURS EN ARRIERE-PLAN ET LE 
MODE CLIGNOTANT, CODE INVERSION VIDEO PARALLELE EN MO-
DE GRAPHIQUE ET EN MODE TEXTE 

SONORISATION 

- HAUT-PARLEUR ET AMPLIFICATEUR INTEGRE. 
- SORTIE SONORE PROGRAMMABLE POUR SYNTHÉTISEUR 
- DIVERS INSTRUMENTS MUSICAUX. 
- POSSIBILITE DE CONNECTION A UNE CHAINE HIFI. 

IMPRIMANTE 

IMPRIMANTE PARALLELE CENTRONICS. 
POSSIBILITÉ DE CONNEXION PRATIQUEMENT A N'IMPORTE QUEL 
TYPE D'IMPRIMANTE. 

INTERFACE CASSETTE 

CONNEXION PAR PRISE DIN (INTERFACE PERMETTANT LA SAUVE-
GARDE DES DONNEES, BLOCS MEMOIRE, ET AFFICHAGE ECRAN) 

■ 

DOMINOS OO44LoR  

 CURSOR d:INPU' Cd 	
.. Tu;

KNT IF Ys
10t

âNC 
W=3THr_^, 528 

..2: IF Y5="0"ANO W 
=9LET Lel; 

Y 	 moi• 	 "7•••i•r 	 Ccw SCR B:PRINT 

LI C' + 	 s 	l_r 	 va 	 ...»a.! 	 12d: GO TO 520 

IF XOYLE' 

Un jeu vieux comme le monde sur une machine de =`23'1=2:IF H  

	

.LET 0=H,P=1 	42a! IF Htl•H+1=rsY 2Oe e siècle :saurez vous battre votre PC 1500 aux dorai 	GosuB 23 	• +X.YAHD x<,Y 
nos? 	 7.'0:0=1,P=4:GOSUB 	CURSOR B:PRINT 

%?%. GC ry 370 	 .• 

	

: 3a:R-A<~+!7,1:FOR 	CLRSOR O: INPUT Elie MADEUF 	V=OTO 5cR=JNT 	 E. ";H; I=y: 
R,:O: IF R-INT 	 GOSUB 880 

Mode d'emploi: 	 R-d~"En 950 	480: COSJe 7e0: IF F 

	

79d: U=-l9, i=!a><(( 	LET F=O:GOTO 5 
U)-INT 0(U)): 

2 façons dejouersuivantlaréponseàla question : "je distribue (O/N)?" 	IF A(.)(7THEN 	490:GOSUB 650 
A) "O" puis "RETURN" 	 32e 	 Saa: lF a<>OfHEN 26 

	

Le PC affiche ses 7 dominos et les votres (que vous notez). "RETURN". 3aa, 1F S>= 7(i « U1 	a 

puis "veux-tu commencer(O/N)?".Si 'RETURN " "MOI:"affichagegra 31 B:~oro_ 34e 	
sla: JA 	:CURSOR B 

hi ue uivaaucentre."  TOI " Faire X.Y. RETURN, le dominos'aouteau 320
:PRJNT r ya9 

P q 	q 	 ) 	 :U=: IF 5=1LET 	 net'li m, en re 
premier Seuls restent les 2 bouts de la ligne jouée. Si le PC ne peut 	u=- le  
jouer. il va à la péche, affiche ce qu'il sort ou continue de pécher. 	330: IF A(U.JO)-INT 	52a:A(H•JB)=INT A( 

Pour pécher. faites 9. 	 e(ci 10)()eLET 	H• 10)+. 1: IF H< 
U=58 	 >1LE' A(1+10)= 

	

34a:K=a:1F P=OOR P 	INT A(1+10)•.1 

10:CLEAR :Din As( 	15)=2.3,9(16)= 	GPRINT A$+Ps(X 	 =ULET K=1 	 538:IF C=OPND J=1 
6), e(16), 8(28) 	2. 4, 8(17n=2.5 	 )+AS(V)+Af: 	35a: G=INT a(U)+u+ 	 THEN 878 
,BS(1)*50,CS(0 	90B(18)=2.6, 8(19 	RETURN 	 INT A<P)+10*(o 	5401F C OTHEN 260 
)332!RaNDOn 	 )=3. 3, B(20)=3. 	180:A(%)=A(x,+2.1: 	 <P)-INT A(P))-  

20: AS7F ", Ai(8)= 	4, 8r21)=3.5,8( 	IF X()YLET A(Y 	 K; IF G)ZLET Z= 	T.!: IF l'<>2 
== "4141414141414 	271=3.6,8(23)= 	)=A(V 	 G,XO,YU )+1.1 	 THEN 440 

1", AS(1)="4141 	4.4,B(24)=4.5 	190+10)=A(%+10 	350:NEXT U:RETURN 	~63:FCR 31010 I6: 
4149414141 	 1e0:825>4.6,826 	)+18^Y: IF >1<71 	3781F L=-9911-IEN 5 	q<OJ=;Nf A<D): 

30:AS(2)='4143414 	)=5.5,0<271-5. 	LET A<Y+10)=A( 	 30 	 NEF' D 
1416141",40(31 	G,8(28)=6.6: 	 Y+IB)+10^x 	 380:60SU0 650 	572:0.(•!•9)=iNT A<. 
='414341434161 	PINT " no.:";: 	200;IF 11="0" 	 390: A=A-1, A(x)=p(x 	H-(0)+. I: IF N< 
41"• A$(4)="416 	FOR U=ITU 7: 	 GPRINT AA$(X 	 >-.I:1F X<>V 	 >LLET P(1+10)= 
34141416341 	 GOSUB 120 	 )+AS<Y)+AS; 	 LET A(Y)=A(Y)- 	IN 16(1+10).l 

404$(5)'4163414 	IIO:CLS :°RINT "la 	210:NEXT U:IF Y5=" 	 •I 	 580G00 440 
9416341",046) 	 :"':F=1:FOR U 	O"RETURN 	 400:E=E-I,6(X°I8)= 	590:IF C=aLET J=I: 
="416341634163 	=]Ta 7:GOSUB 1 	220:11011 100: INPUT 	 0(%+I0)-10^Y: 	 GOTO 440 
41 	 20:1AIT :PRINT 	"(Jeux-tu coffin. 	 IF X<>YLET A(Y 	600:CURSOR 0:°RINT 

50:11011 0:A=7, e=7 	".:F0:CLS 	 ncer (0')""; 2i 	 +10)A(V+I B)! 	, 	 ":IF 
C=  14,E=1: 	 GGTO 228 	 :CLS IF Z3='•0 	 8 %̂ 	 '4="0°LET L=1: 
INPUT "Je dist 	120; IF CLET J-RNO 	 "THEN 240 	 410:CURSOR B:1)A1T 	60S00 120:6010 
(;bue (0')?";Y 	28:IF B(J)(0 	230:CLS :Z=-9,P=7: 	 100:PRINT " 	 620 
$:IF Ys=•O" 	 THEN 120 	 FOR 0=0106: 	 :IF H=1 	610-CURSOR 0: INPUT 
THEN 70 	130: IF C<-ORETURN 	 005U0 280:NEXT 	 AND X<>YDND E< 	'rio ; 4;Y:X= 

80:6010 150 	 148:1=B(J), B<J>=-1 	O:H=X,I=1:GOTO 	 0G05U8 880 	 INT W, 1=180(11- 
70:8C11-0, 8<2>=1, 	:6010 160 	 390 	 420: CURSOR B: PRINT 	X) 	- 

B<3)=2,8(4)=3, 	150:FOR U=1f0 7: 	148:CURSOR B: 9.6,E 	rio: "(SPRINT 	620:Q-Al, C=C-I, A( 
8(S)=4,8(6)=5, 	PRINT U;: INPUT 	=E-I;INPUT "TO 	 As+AS (%)+AS(Y) 	xA(x)+I. t: l° 

"t Com;no ?";W 	i 9••;W:H-INT 41 	 •AS;:GOSUB 700 	%<>LEI A<Y)A 
I, B(9)=1.2, 8(1 	ACLS 	 , [-10t(w-H ), •1= 	4300E=0: IF A=011A1T 	(Y)•1.1 
0)=1.3 	 160:%=INT 11,Y-108( 	I:GOSUB 788 	 :CURSOR 0: 	638: G(X10)74(%IP 

90:8( I!1 =1.4,8(17 	w-x): IF iTHEN 	250:A<H)=A(H>+I;IF 	 PRINT "Je 9a9n 	)4;0^v :!F X<>Y 
)-1.5,8(13)=1. 	200 	 H<>ILETA(I)'A 	 e!!1 t,en rest 	LF, n<)_<„ 

5,0:141=2.2,01 	17a:1)- .CURS,;R 0: 	 <11+1 	 .'LB: END  

•-<e:GOT0 260 
.70:1r 'l-FLET H=v: 

RE ?URN 
10)1: IF i=XLET I-•. 

RETURN 
620:IF H=YLET H.-`. 

RETURN 
680:I1 1=YLET J. 

RET -RN 
690:PRINT `Erreur 

440 
700: 1F rLET %=~,~ 

Y) 
728: IF FTHEN 221i•' 

-20 
738: 1F 8s(0) 

83<2)=A:•03<11: 
.00,61 "1, A2=`: 
GGSUB 792:60': 
ele 

740:a4=rt;DS (Bs,P. 
, 3, 14): Ir 80 - .; 
$(x)LET A:=': 
G05U0 820:60 - : 
830 

/S: IF Bs=AS<r)LI.' 
A!-%:6010 8•1 V 

E2;N=LEN B4I;1-10 

),N, 14): IF 8t= 
6S'X)LLT 37=1. 
0010 8011 

220:IF Bsns - _. 
A2X: 5." -
:G010 PC.' 

252:GO10 5.1' 
292:4AIT I21. 

CURSOR il 
SPRINT Fs 
CURSOR 71: 
GPRINT RO(I'. 
IF TILE! H=r, _ 
Y, 1t=0 

880: RETURN 
818:80(1)=RIGH's 

88<0), I83,80' 
)LEFTS (Bs; 
( B): REIUR'. 

828:CS1e)=00.00:• 
•08<x) .08: 
RETURN 

830:85(0)=Cf(01 •rt 
:6010 790 

840:8s<0)=68-04 
.00.00:60 IC 	- 
0 

850:80(1>=80+0$"t 
(0)+00:501C 
0 

860: BS(1)=80+08(1?. 
:6010  798 

870:116(1 ;CLS : 
PAUSE "Pottle 
Nul )e":PRINT 
I1 (t reste 
B;" et  
A: END 

882: IF H-AIL 	1-+ 
:011-26H  

832:F=1:RiTURN • 

LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

Hubert I' huluberlu 
sur ORIC 1 

Q'BERT vous connaissez ? Le pe-
tit personnage qui ressemble 
étrangement à un pois sauteur 
mexicain et qui se déplace sur 
une pyramide avec comme seul 
souci de marquer son territoire (et 
le plus de points possibles par la 
même occasion), en évitant soi-
gneusement les différents mons-
tres à sa poursuite? Bravo !vous  
êtes ! Hé bien, ce fameux jeu de 
café est désormais disponible sur 
l'ORIC 1, grâce à la société LORI-
CIEL, sous le pseudonyme de 
HUBERT. HUBERT est légère-
ment handicapé .11 ne peut se dé-
placer qu'en suivant une diagona-
le de la pyramide, à l'aide de qua-
tre touches du clavier. Il vous fau-
dra donc acquérir rapidement la 
dextérité d'un pianiste et les 
réflexes d'un boxeur. Le jeu, très 
simple, consiste à colorier tous 
les cubes. Un cube change de 
couleur lorsque HUBERT se po-
se dessus . Au début il règne 
en maitre absolu et incontesté sur 
la pyramide, mais très vite des 
créatures plus ou moins redouta-
bles apparaissent : 
SLICK petit bonhomme vert 
comme un martien, et SAM, le fan-
tôme phallo, qui s'ingénient à 
détruire le travail de HUBERT Ils 
redonnent au cube qu'ils tou-
chent sa couleur initiale. C'est 
plutôt pénible, mais ils sont inof-
fensifs. UGC, Indestructible, est 
un tueur qui a visiblement un 
compte à régler avec HUBERT, 
qu'il pourchasse sans répit. A évi- 

ter absolument ! COILXserpent de 
son état, garde en réserve (char-
mante attention !) un venin d'ex-
cellente qualité destiné à HU-
BERT (le veinard !). Seul remède : 
manger une cerise qui vous don-
nera assez d'énergie, de courage 
et d'appétit pour vous offrir un 
steack de serpent, avec ambian-
ce musicale. Attention, dès que la 
musique s'arrête, les rôles ris-
quent fort d'être inverses 
HUBERT a droit, de plus, à une 
bille rouge et à une bille violette. 
La bille rouge glisse le long de la 
pyramide et peut écraser le preux 
HUBERT. La bille violette n'est 
pas dangereuse, mais peut don-
ner naissance aux créatures ci-
tées plus haut. Alors, ne perdez 
pas la boule (rouge ou violette), 
tout au moins de vue ! 

Vous ne pourrez pas dire qu'HEB-
DOGICIELnevous a pas prévenu! 
Le jeu se déroule en quatre pha-
ses. Lors du troisième tableau, il 
faut sauter deux fois sur un cube 
pour le faire changerde couleuret 
lors du quatrième, trois fois. 
II est possible de choisir le niveau 
du jeu. HUBERT est un bon jeu 
d'arcades bien adapté sur le plan 
graphisme (perspective, cou-
leurs) et sons• très agréables à uti-
liser. 
Alors attaquez-vous au HU'- 
BERT's cube 	 a 

A VENDRE HP 41 CV module X 
fonctions, 2 modules X mémoire, 
module Time + module HP IL + 
lecteur de cartes + lecteur opti-
que + Ensemble de 100 cartes 
magnétiques avec 2 étuis + Mo-
dule circuit Analysis + lecteur 
cassettes digitales + Imprimante 
CGP 115 (RADIO SHACK) + Divers 
livres américains. Chaque élé-
ment est offert avec 20 9b sur le 
prix neuf FNAC. Livraison possi-
ble sur PARIS Faire offres à Denis 
DE MAUGLE Résidence l'Emerau-
de Boulevard Pagnol 06700 
SAINT LAURENT DU VAR. 

Sur NANCY uniquement : VENDS 
ZX 8116 Kéquipé BIP Sonore avec 
carte Auto Répéat (à monter) + 
Cassette "Pilotez votre ZX 81" 
avec le livre + conquête des jeux 
(35 prg) + divers. Le tout 500 F 
Emballage origine assure mise en 
route, VENDS MACHINE A CAL-
CULER 12 Chiffres lumineux (vert) 
Imprimante.. à mémoire (bureau, 
magasin.. ) 500 E EHRHARDT 
Bernard 60, rue Vayringe 54000 
NANCY Tél. (8) 335.14.82. 

VENDS pour TI 9914A logiciel 
"GESTION DE FICHIERS" 300 F 
Marx ROUSSELLE 2, Place des 
Vernes 77500 CHELLES Tél. 
008.87.87. 

TRS. Je RECHERCHE toutes sor-
tes d'extensions pour le Modèle 1 
(ext. mémoire Drives, Ext. mémoi-
re etc... RECHERCHE aussi le boî-
tier du clavier d'un TRS usagé. 
Ecrire à Olivier NEROT 4, rue 
Duguay Trouin 29200 BREST. Tel. 
(98) 44.71 76 

ACHETE pour TI 99/4A mini-mé-
moire J.J. MERCIER Quartier de 
l'Isle 69470 COURS 

VENDS Ordinateur VIDEOPAC 
C 52 PHILIPS (Mars 80) avec car-
touches état impeccable : peu 
servi. Philippe WALCZAK 23, rou-
te d'Oisy 59220 DENAIN Tél. (20) 
43.98.31. 

VENDS PC 1251 + CE 125 +.4 K7 
vierges + la découverte du PC 
1251 + variations pour PC 1211 + 
20 programmes divers + papier 
thermique. Valeur 3258 F cédé 
2.350 F (garantie 8 mors) Franck 
VAN HULLEBUSCH 112 rueJ.Mou-
lin 59134 FOURNES EN WEPPES 
Tél (20) 50.28.08. 

VENDS TI 99/4A + manettes de 
jeux + cordon K7 + ext. BASIC + 
Boîtier ext. + Ext. 32 K. Le tout 
5.300 F. (encore sous garantie) 
Tél. (21) 66.88.38. 62138 HAIS-
NES. 

UN  LIVRE SIGNE SHIFT EDITIONS! en venlIe chez les 
distributeurs CANON et par correspondance. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER. 
A ENVOYER A 

SHIFT EDITIONS: 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 

Nom - Pronom 

Adresse 

Code Posa; 	 Vm,• 

PRIX UNITAIRE 95F 
contre remboursement - France I 20 F o, étranger + 30 F ❑ 

REGLEMENT JOINT 	•0 0 F DATE: 
chèque 0 	CCP ❑ 	 SIGNATURE' 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 
ACHETE pourTI99/4A cordon K7 ACHETE pour TI 9914A module 
+ K7 URGENT Merci Monsieur extended Basic et mini-mémoire. 
PICARD 155 Domaine des Baux Joël HUAULME 17, rue des com-
83520 ROQUEBRUNE STAR- battants d'AFN 53600 EVRON Tél. 
GENS Tél. (94) 45.70.86. 	 (43)98 17.09 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

RANDOMI?E 

--------- 	 - p 
10 FOR 1=1 TO 9  

20 READ X 

30 PRINT CHR$ll); 

40 NEXT 1 

50 END 

60 DATA 82,65,78,68,79,77,73,90.69, 

9 



0 

DEL ADRESS 

5 HU£ 
10 INVERSE : ITA B 4: PRINT 'III EFFACEMENT DES FICHIERS I'.•: NORMAL 
20 VTAB B: PRINT 'QUEL FICHIER VOULEZ VOUS EFFACER 
30 PRIN1 : PRINT ; HTAB 15: PRINT '1 ..........ADRESSES' 
40 HTAB 15: PRINT ' 2..........ARCHIVES' 
45 HTAB 15: PRINT 3.......... LES DEW 
50 PRINT : PRINT : PRINT 'VOTRE CHOIX :'; 
60 GET R4: IF ASC (RN ( 49 OR ASC (R$) ) 51 THEN 60 
70 HOME : PRINT 'FICHIER D'ADRESSES 	EFFACEMENT'; VTAB 2: PRINT' 

': POKE 34,3 
80 CN VAL (RI) 60TO 200,500,800 
200 INVERSE : PRINT SPC( 40): FLASH : 0TA8 17: PRINT 'ADRESSES': INVERSE : PRINT SPC( 40): NORMAL 
201 PRINT : PRINT 
210 68808 1000 
220 HQ(E : RTAS 10: PRINT 'FXECUTICN EFFAC11IE6T': HFAB Id: PRINT 'AGRESSES' 
23000=• 
240 PRINT D0;'OPEN FILEADRESS' 
250 PRINT DM;'READ FILEADRESS' 
260 INPUT I 
270 INPUT A 
280 PRINT D1;'DELETE FILEAORESS' 
2851=0 
290 PRINT D1;'OPFN FILEADRESS' 
300 PRINT D0;'NRITE FILEADRESS' 
310 PRINT 
320 PRINT A 
322 FOR L = I TO 8 
324 PRINT A1(0,L) 
326 NEXT L 
330 PRINT DE;'CLOSE FILEADRESS' 
340 VTAB 12: HTAB 10: INVERSE : PRINT 'OPERATION EXECUTEE' 
350 FOR K = I TO 3000: NEXT : 6010 1060 
500 INVERSE : PRINT SPC( 40): FLASH : 1(TA8 16: PRINT 'ARCHIVES': INVERSE : PRINT SPC( 40): NORMAL 
510 60508 1000 
520 Hp 8 : HTAB 10: PRINT FAEC01I04 EFFACEMENT': CAB 16: PRINT 'ARCHIVES' 
530DE_" 
540 PRINT DN;'OPEN ARCHIVES' 
550 PRINT D3;•DELETE ARCHIVES' 
560 PRINT D4;'0PEN ARCHIVES' 
561 PRINT D0;'YRI1E ARCHIVES' 	 6 
$62 FORK = 1 TO 8 
563 PRINT BE(O,K) 	 O 
564 NEXT K 	 O  
570 PRINT D0;'CLOSE ARCHIVES'  
SBO PRINT D$;'OPEN FILEADRE55' 	 d 
590 PRINT DS;'READ FILEADRESS' 	 o 
690 INPUT I 	 0 
610 INPUT A 
620 DIM A4(I s 15,8) 
630 FOR L = I T0 I 
640 FOR M = 1 TO B 
650 INPUT As(L,MI 
660 NEXT M 

670 NEXT L 
680 PRINT Ds:•DFLETE FILEADRESS'  
6BSA-0 
490 PRINT D$;'OPEN F0LEADRES8' 
704 PRINT 06,n ITT FILFAOMRRS' 	 - 
710 - 
720 PRINT A 	 t" 	 + 

730 ORLIT01 
740 FORM = I TO B 
750 PRINT A6(1,M) 
760 NEXT M 
770 NEXT L 
780 PRINT (sE;'CLOSE FILEADRESS' 
790 VTAB 12: IRAS 10: INVERSE : PRINT •RPE88TIRI EXECLREE': FOR K = I TO 3000: NEXT : 6010 1060 
800 INVERSE : PRINT SPC( 40): FLASH ::RAB 10: PRINT 'ARCHIVES ET ADRESSES'; IPVJERSE : PRINT SPC( 40): NORA. 
810 60508 1000 
820 HEM : 8988 11: PRINT 'EXECUTION EFfRCENTfIR': 6188 10: PRINT 'ARCHIVES ET ADRESSES' 
830 81 
640 PRINT DO;'0PEII ARCHIVES' 
854 PRINT DI;'DELETE ARCHIVES' 
860 PRINT D0;'O11fR ARCHIVES' 
861 PRINT D$;'4RITE ARCHIVES' 
862 FOR K - I TO 8 
863 PRINT 8800,8) 
864 NEXT R 
870 PRINT D1;'CLO5E ARCHIVES' 
8801 =8:A-0 
890 PRINT 08;'OPEN FILEAORESS' 
900 PRINT 01;'DELETE FILEADRESS' 
910 PRINT D0;'OPEN FILEAORESS' 
920 PRINT O$;'4RIT( FILEAORESS' 
930 PRINT 1 
940 PRINT A 
950 FORK = I T08 
952 PRINT BS(0,K) 
954 NEXT K 
960 PRINT D1;'CLOSE FILEADRESS' 
970 VTAB 12: 0188 10: INVERSE : PRINT 'OPERATION EXECUTEE' 
980 FOR K = I 103000: NEXT : GOT) 1060 
1000 VTAB B: 0188 IS: PRINT 'ATTENTION " : PRINT : PRINT 'CE PROGRAMME EFFACE ENTIERENENF LES ': PRINT '11&0Ri4TI 

065 88E [IDITIBHT LE FICHIER.' 
1010 PRINT : PRINT 'POUR ARRETER TOUT DE 51311E SON EXECNFIQI';'TAPEZ 'Esc'.' 
1020 PRINT : PRINT 'POUR D(ECUTIIIH, TAPEZ 'Ctrl P'.' 
1030 VTAB 24: PRINT 'VOTRE DECISI101 '''; 
1040 GET 0K1: IF ASC :ORI) ( > 27 AND 85E (8011) ) I6 THEN 1040 
1050 IF ASC (ORS) ( 127 THEN RE11A6 
1051 POP 
1060 POKE 34,0: HOME : INVERSE : VTAB 12: HTAB 7: PRINT 'fis RETOUR AU MONITOR f•i' 
1061 NORMAL 
1070 DS=" 
1080 PRINT D0;'R(N ADRESS MENU' 
1090 END 

10 REN IN17IALISATIGN FICHIERS 
20De=" 
30 PRINT D1:'OPEN FILEADRESS' 
40 PRINT D$;'WRITE FILEADRESS' 
50 PRINT '0': PRINT '0' 
60 FOR 1 = 1 TO 8: PRINT '0': NEXT 1 
70 PRINT DE;'CLOSE FILEADRESS' 
80 PRINT D0;'OPFN ARCHIVES' 
90 PRINT D1:'HRITE ARCHIVES' 
100 PRINT '0': PR1101 '0' 
110 FOR I = I T0 8: PRINT '0': NEXT 1 
120 PRINT D1:'CLOSE ARCHIVES' 

	
0 

:NIT ADRESS 

FICHIER D'ADRESSE 
4s# suite du 

listing du 
N°15 

S ADRESS 

Il X - 6:r= 15:08=1 
20 FOR L = 1 TO 8: 088088111: PEUT L 
21 DATA 	•NOM 	:','PREHOM 	:','ADRESSE 	:','VILLE 	:','CORE POST. :' ,'TELEPHIN :','PROFESSION ; 

','INTERIEL 
22 HOME : PRINT 'FICHIER D'ADRESSES': ITTA8 28: VTAB I: PRINT ' SUPPRESSION': PRINT'______________  

': PORE 34,3 
24006E 
25 OAS 6: PRINT 01(11: PRINT : PRINT 80(2): PRINT : PRINT 88(3): PRINT : PRINT BR(4): PRINT 
30 PRINT 8015): PRINT : PRINT 08(6): PRINT : PRINT 81(7): PRINT : PRINT 88(8) 
100 X = 6:J = I: 60508 2000 
IID X = 8:1 = 2: 605(18 2008 
120 X = IO:J = 3: 6054 2001 
130 X = 12:J = 4: 60SUB 2080 
140 X = 14:J = 5: 60S4!8 2180 
ISO X = 16:J = 6: 60508 2200 
160 X = 18;J = 7: 60SU0 2000 
170 X = 20:J = 8: BOSIb 2000 
180 5070 100 
200 INVERSE : FORK = 6 TO 20 STEP 2: HTAB 15: VTAB K: PRINT SPC( 25): NEXT K: INVERSE 
203 FOR 0 - R T0 1: IF A4(0,J) = RI,  THEN 250 
210 NEXT 0 
220 NOANRL : IF 0 ) - I THEN 300 
250 HTAB IS: VTAB 6: PRINT 81(0,11: HTAB 151 VTAB 8: PRINT 86(0,2): H1AB IS: VTAB 10: PRINT A118,3): HTAB 15: VIAS 

12: PRINT 81(0,4) 
255 HTAB 15: 0188 14: PRINT A8)0,5): 10188 IS: VTAB I6: PRINT AS(0,6): HTAB IS: VIAS 18: PRINT AS(0,71: HIAB 151 VTAB 

20: PRINT AS(0,8) 
260 NORMAL : VTAB 24: NTAB 12: PRINT ' SUPPRESSION " 
261 GET 0111 
265 IF OK$ - '0' THEN 6010 500 
300 R = 9 s 1: IF A l = I THEN 0180 IS: PRINT 'C'EST TOVT': FOR T - 1 70 1000: NEXT : NONE :R = 1: 6010 25 
310 6070 200 
349 HOME 
350 FOR 0 = R T0 
360 NORMAL :NO = AS(8,2) 5  ' ' s A4(8,1) 
365 IF LEN (NO) ( - I THEN 435 
370 PRINT TAB( 140 - LEN (H51) / 2);NI 
380 PRINT TAB( (40 - LEN 18510,7)1) / 2);A1lO,11 
390 PRINT 
400 PRINT Aî(0,3): PRINT 85)8,5);' ';AS(0,4) 
410 PRINT 'TEL: ';AS(0,6);: CAR (40 - LEN (81(8,01)1: PRINT AS(0,8) 
420 PRINT ' 
430 GET ORs 
435 NEXT 0 
440 R - 0 • 1: IF R) • I T104 6TA8 15: PRINT 'C'EST TOUT': FOR T • 1 TO 10001 NEXT , HOME ,R • i, 6010 25 
450 6070 360 
SOD REM PECARISIIE DE SUPPRESSION-ARCHIVAGE 
505 SUP = 1 

520 FORL=1TOB 
530 AREA, 

L  

L) = UCTURA

l 

540 NEXT L 
SSO REM RESTRUCTLI11ATION 
560 FOR M = p TO ] - 
570 FOR L = I ID  
580 AS(M,L) = AS(M • I,L) 
590 (6111 1M 
595 FOR L • I TO A:NT(l,L) • '': NEXT 1:1 = I - I 
600 60560 4411 
610 HD?E : VTA8 10: HTAB 5: PRINT 'SUPPRESSION El RfST811CFLKT,1Tl01': I/TAB I2: HTAB IS: PRINT 'EFFECTVEES': FOR DE 

I TO 3001: NEXT : 6010 24 
2010 R4 = '':Y = IS: CAB Y: VTA$ X: INVERSE : PRINT SPC( 25) 
2002 HTA$ Y: VTAB X: GET N/: PRINT N$: IF ASC (NR(- 27 THEN 847004400  
2003 IF ASC (MI- 9 THEN 349 
2004 IF ASC (NI) • 8 THERM Y - Y - I: 60T0 2006 
2005 6010 2012 
2006 IF LEN (RI) ) 1 THEN RS - LEFTS (R$, LEN (RR) - 1): 58902002 
2007 R1 = ":Y - 15: 68902802 
2012 Y • Y • I:R/ • 0$ 4 N0: IF LEN (R4)) = 25 THEN 2015 
2013 IF ASC (M!) ( ) 13 TEl 2002 
2015 KTA5 15: VTAB X 
2020 NOR)WL : PRINT SPC( 25): 1NV(RSE : CAB IS: VTAB Xi PRINT RN: NOR AL 
2030 IF LEN (RO)) = 2 THEN RS • LEFTS (RI, LEN (RI) - I): POP : 6000 200 
2040 RETURN 
2100 Rf = ":Y = 1S: NTAB Y: VIAS X: INVERSE : PRINT ' 
2118 HTAB Y: VTAB X: GET CPS: IF ASC (CPI) = 13 AND LEN (RO) ( > 5 THEM HFAB 15: VTAB X: NOR AL : PRINT ' 

': RETURN 
2115 IF ASC (CPS) (480R ASC (CPO) ) 57 THEN 21)0 
2120 PRINT CP$:Y • Y . I:000 - C00 . CPS: IF LEN (0001) • 5 THEN Rs = CQH:C0E _ '': POP : 6070 200 
2130 6010 2110 
2200 RR - " :Y = 15: RTAS Y: WAS X: INVERSE : PRINT ' ';: HORHRC ; PRINT '.';; INVERSE : PRINT ' ';: NORNAL : PRINT 

;: INVERSE : PRINT ' ' 
2210 HTA8 Y: VFAB X: GET NIS: IF ASC (NIS) = 13 AND LIN (RI) ( ) 8 1106 10188 15: V1A8 X: MORNL : PRINT SPC( 

8): RETIRd 
2215 IF ASC (N11) ( 48 OR 85E (NII) ) 57 THEN 2210 
2220 PRINT N11:Y = Y • 1:011 = 011 • NI/: IF LEN LOIN) ( 2 THEN 2210 
2225 T • I I I 
2230 HTAB Y: VWAS X: GET N2/: IF ASC (N2{) = 13 AIR) LEN (RO) ( ) 8 THEN HTAB 15: VTAB X: NORMAL : PRINT SPC( 

8): RETUN 
2235 IF ASC (HN) (48 OR ASC (N20)) 57 THEN 2230 
2240 PRINT N20:Y - Y . 1:021 - 021 ' N2N: IF LEN 1024) (2 T101 2230 
2245 Y • Y 4 
2250 HTAB Y: VTAB X: BET N3R: IF ASC (N31) = 13 MID LEN (RSI ( ) 8 TUB( KWAS IS: VIAE X: NOAMAI : PRINT SPC( 

B): RETUN 
2255 IF ASC (838) ( 48 OR 85E 1038) ) 57 1HEN 2210 
2260 PRINT N3E:Y = Y • 1:035 = 031 ' N3$: IF LEN (030) (2 THEN 2250 
2270 R$ = 011 ' '.' • 021 s '.' s 031: H1AB )5: VTAB X: PRINT RS:0I4 • '';021 - '':030 = ":NIT = '':N2$ = '':N3$ = 

":00T0 200 
4000 W • W 4 SUP: 6010 4600 
4400 REM 
4420 HOME : VTA$ 8: FOR L • I TO 6: HTRB (440 - LEN )AR$(A,L))l 7 21: PRINT ARS(A,1): NEXT l 
4490 PRINT DS 
4500 PRINT D$;'A?P8O ARCHIVES' 
4520 PRINT 0N;'Y0ITE ARCHIVES' 
4530 FOR L • I TO 8 
454D PRINT AR$IA,L) 
4550 NEXT L 
4560 PRINT D$;'CIOSf ARCHIVES' 
4570 RETURN 
4600 POKE 34,1: NOIE :D►  _ " : VFA8 12: NIAS 7: 1181(0SE : PRINT •.•I RETOUR A8 MONITOR sfi': NORMAL 
4605 D4 
4610 PRINT OH;'81.060 C89lH,A520' 
4620 CALL 520'ARRESS MENU I' 

`IRI 



pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez, si possible, un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin,expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme â d'autres ordina-
teurs. 

LA RÉGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500, 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
C E RS . 232. C. 

SQUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGlTHÉQUE, 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Réglement 
ART. 1: HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2: Ce concours est ouvert â 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre â tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

I BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age. 
Adresse : 
n° téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et j'autorise HEBDOGICIELà le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE listings, une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME: 	mante. 

• Indiquez 	sur 	le 	support • Dupliquez plusieurs fois sur la 
magnétique lui-mémo votre même cassette et à des niveaux 
nom, le nom du programme et le d'enregistrement 	différents 
matériel auquel il est destiné, votre programme. Nous aurons 
Rien n'est plus difficile que des- plus de chances d'arriver à le 
sayer de charger un programme charger si les magnétophones 
d'Apple sur PC 1500. 	 ne sont pas tout à fait compati- 

-. 
 Notez dans les premres tiles. 

lignesdevotreprogramme,sous • Envoyez un seul programme 
formedeREM,votrenom,lenom par support magnétique et un 
du programme et le matériel seul mode d'emploi par pro-
auquel il est destiné. Nous pour- gramme. Votre lettre d'accom- 

LOGO: UN LANGAGE DYNAMIQUE 
Alain PRE nous propose une suite à son article sur LOGO 
(paru dans Hebdogiciel n° 14) : après le graphisme, lesob-
jets manipulés par LOGO accompagnés de procédures 
d'application. 

La Rédaction 

III - LES OBJETS LOGO. 

LOGO peut manipuler en tout et pour tout trois sortes d'objets : les 
nombres, les mots et les listes. 
Il n'y a pas beaucoup de commentaires â faire sur les premiers. 
Les seconds peuvent être n'importe quelle suite de caractères (le nom- 
bre n'est pas limité) précédée d'un guillemet. Il faut noter que LOGO ne 
considère pas les mots comme des chaînes de caractères mais bien 
comme des objets uniques. 
Exemples : "BOUTEILLE "TABLE "MARDI sont des mots LOGO. 
Enfin, les listes sont des suites d'objets LOGO (on aurait pu s'en douter) 
délimitées par des crochets et séparés par des blancs. Le nombre 
d'éléments d'une liste n'est pas limité. 
Exemples : [LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI SAMEDI DI- 
MANCHE] 
(NORD SUD EST OUEST] 
(VOITURE SAPIN HOMME ECOLIER) 
(612 52 122] 
[[BONJOUR AU REVOIR] [CHAUD FROID] [BIEN MAL]] 
[6 CHEMIN [VOITURE POMME) 14 [LOGO 10]] 
... sont des listes LOGO 

Voici les principales primitives LOGO concernant le traitement des lis-
tes. 

FRANÇAIS 	 ABREVIATION ANGLAIS 

PREMIER <LISTE> FIRST 
Retourne le premier élément de 
<liste>. 

DERNIER <LISTE> LAST 
Retourne le dernier élément de 
<liste>. 

SAUFPREMIER <LISTE> SP 	 BUTFIRST 
Retourne tous les éléments de 
<liste> sauf le premier. 

SAUFDERNIER <LISTE> SD 	 BUTLAST 
Retourne tous les éléments de 
<liste> saut le dernier. 

ITEM <N> <LISTE> ITEM 
Retourne l'élément numéro <N> 
de <liste>. 

LISLISTE LL 	 READLIST 
Retourne la ligne lue au clavier 
sous la forme d'une liste. 

METDERNIER <MOT> <LISTE> METD 	LPUT 
Retourne <liste> avec l'élément 
<mot> rajouté â la fin. 

METPREMIER <MOT> <LISTE> METP 	FPUT 
Retourne <liste> avec l'élément 
<mot> rajouté au début. 

MEMBRE? <MOT> <LISTE> 
Retourne VRAI si <mot> 
appartient à <liste>. 

IV - LES VARIABLES LOGO. 
Une variable LOGO n'est rien d'autre qu'un mot LOGO auquel on a as- 
socié une valeur (on dit aussi un contenu). Cette association se fait par 
la primitive RELIE (ou, sur certains LOGO, la primitive donne) 
RELIE "RESULTAT 120 
La variable résultat a maintenant pour contenu le nombre 120. 
Pour récupérer ce contenu, il faut utiliser le préfixe":" quise lit "le conte- 
nu de". 
ECRIS :RESULTA7 provoque l'affichage de 120. 
Remarque : il ne faut pas laisser d'espace entre le ":" et le nom de la va- 
riable. 
Bien entendu, une variable peut contenir n'importe lequel des trois ob- 
jets LOGO. Voici des exemples d'affectation qui sont tout à fait cor- 
rects : 
RELIE "FRUIT "POMME La variable FRUIT contient le mot "POMME 
RELIE "N 100 	La variable N contient le nombre 100. 
RELIE "MEUBLES [TABLE CHAISE ARMOIRE COMMODE CANAPE] 
La variable MEUBLES contient maintenant une liste de mots. 
RELIE "CONTRAIRES [[ETE HIVER] [FROID CHAUD] [BON MAUVAIS]] 
La variable CONTRAIRES contient maintenant une liste de listes 
Remarque .le préfixe" r" peut être remplacé parla primitive CHOSE qui 
a la même fonction : 
ECRIS CHOSE "FRUIT affichera "POMME. 

FRANÇAIS 	 ABREVIATIONS ANGLAIS 

RELIE <MOT> <CONTENU> 	 MAKE 
Associe le <mot> au <contenu>. 
De cette façon, <mot> devient 
une variable. 

CHOSE <MOT> 	 THING 
Extrait le contenu de <mot>. 

Voici des exemples de programmes qui utilisent abondamment les va- 
riables et le traitement des listes. 
POUR DEUXIEME :LIST 
RETOURNE PREMIER SAUFPREMIER :LST 
FIN 
La procédure DEUXIEME s'utilise exactement comme les primitives 
PREMIER et DERNIER, par exemple : 
ECRIS DEUXIEME [BONJOUR AU REVOIR BONSOIR BONNE NUIT] 
Ecrire AU REVOIR 

On remarquera la primitive RETOURNE qui est utilisée pour renvoyer le 
résultat à la procédure appelante ; dans notre exemple, ECRIS. 
POUR CONNAIS TU :OBJET 
RELIE "FRUITS [POMME CERISE PECHE POIRE PRUNE COIN BANANE 
ORANGE] 
RELIE "MEUBLES [TABLE CHAISE COMMODE ARMOIRE BUREAU] 
RELIE "ARBRES (PIN SAPIN CHENE PEUPLIER SAULE ORME CHATAI- 
GNERj 
EXPLIQUE OBJET 
FIN 
POUR EXPLIQUE :NOM 
SI MEMBRE? :NOM FRUITS [ECRIS [C'EST UN FRUIT] STOP] 
SI MEMBRE? :NOM MEUBLE [ECRIS [C'EST UN MEUBLE] STOP] 
SI MEMBRE? :NOM ARBRES [ECRIS [C'EST UN ARBRE) STOP] 
ECRIS PHJE NE CONNAIS PAS]:NOM 
FIN 

Voici ce que donne l'utilisation de ces procédures (les phrases en mi 
nuscules sont des réponses de l'ordinateur) 
CONNAIS-TU "PEUPLIER 

C'est un arbre 
CONNAIS-TU "ARDOISE 
Je ne connais pas ardoise 
CONNAIS-TU "POMME 
C'est un fruit 
CONNAIS-TU "ANANAS 
Je ne connais pas ananas 
etc.. etc... 

Ce programme est trés simple mais nous verrons plus tard un program-
me qui apprend les mots nouveaux qu'il ne connaît pas encore. Son vo-
cabulaire s'enrichit ainsi à chaque partie. 

Voici maintenant un programme traducteur anglaisifrançais. Il peut 
être utilisé par exemple pour effectuer la traduction entre le LOGO an- 
glais et le LOGO français (ou vice versa). 
POUR DEBUT 
DONNE "FRANÇAIS [] 
DONNE "ANGLAIS [] 
FIN 
POUR FRANÇAIS :MOT 
RETOURNE EQUIVALENT :MOT :FRANÇAIS :ANGLAIS 
FIN 
POUR ANGLAIS :MOT 
RETOURNE EQUIVALENT :MOT :ANGLAIS :FRANÇAIS 
FIN 
POUR EQUIVALENT :MOT :LISTEL :LISTE2 
SI OU EGAL? :LISTEL [] EGAL? :LISTE2 [] [RETOURNE "...INCONNU...) 
SI EGAL? PREMIER :LISTEL :MOT [RETOURNE PREMIER :LISTE2] 
RETOURNE EQUIVALENT :MOT SAUFPREMIER :LISTEL SAUFPRE- 
MIER :LISTEZ 
FIN 
POUR APPRENTISSAGE 
TAPE [MOT FRANÇAIS ?] 
DONNE "FRANÇAIS METDERNIER PREMIER LISLISTE :FRANÇAIS 
TAPE [MOT ANGLAIS ?] 
DONNE "ANGLAIS METDERNIER PREMIER LISLISTE :ANGLAIS 
FIN 
POUR MEMORISE 	 POUR RECUPERE 
SORTIE.EDITEUR 	 CHARGE"DICO 
ECRIS :FRANÇAIS 	 ENTREE .EDITEUR 
ECRIS :ANGLAIS 	 DONNE "FRANÇAIS LISLISTE 
SORTIE .CONSOLE 	 DONNE "ANGLAIS LISLISTE 
SAUVED "DICO 	 ENTREE .CONSOLE 
FIN 	 FIN 

Voici un exemple d'utilisation (les phrases écrites en minuscules sont 
des réponses de l'ordinateur) : 
RECUPERE 
ECRIS FRANÇAIS "TO 
pour 
ECRIS ANGLAIS "FIN 
end 
ECRIS FRANÇAIS "MAKE 
...inconnu... 
APPRENTISSAGE 
mot français ? RELIE 
mot anglais ? MAKE 
ECRIS ANGLAIS "RELIE 
make 
MEMORISE 
Comme vous l'avez compris, la procédure MEMORISE sauve tout  leva- 

suite page 13 
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I REM( a t t t also t a at t I 1 a t i tt 
2 REMI 	IMAGE MEMOIRE 	t 
3 REMBRACHINE SOUS, FfRtEt t 	

SAS1~ 
4 REMS SAUVEGARDE DE MOTS( 
5 RE11f MACHINE SOUS FORME t 
6 REMaNE%ADECIMALE 	t 
7 REnritafatatettafaaatsa• 
8 CALL CLEAR 
9 DIM HEX$(255) 
10 H%"O1234SÔ789AGCDEF" 
11 OPEN M1:"DSKI.MEM" 
12 FOR 1-O TO 255 
13 HEXS(I)=SEG$(H$,TNTI]/161+1,1)&SEGf(H$, I-IASINT(I/16I+1.1) 
14 PRINT I;HEXS(I) 
1S NEXT I 
17 INPUT "ADR.DEPART DECI.  DELI ":A 
17 INPUT "ADR.RRRIVEE DELI ':e 	

~D 

10 FOR I=A 	STEP 2 
19 CALL PEE1:(I,%,V) 
20 %$HE%$IXI!,HEX$ rvl 
21 PRINT 111,X1 
22 NEXT I 
23 CLOSE M] 
24 END 

MOTS 101 - 123 

6OCB C83E NOV 	5R14+,a>83E2 
66CA 83E2 
60CC 02EO LWPI >83EO 
60CE 83E0 
6000 C8OB NOV 	R1I,5>70AS 
6OD2 7088 
60D4 CO9l MOV 8I.R2 
6OD6 0281 Cr 	RI,>8000 
60DS 8000 
60DA 1807 JH 	1+18..'60EA 
60DC 09C1 SRL 	R1,12 
800E OA11 SLA 	R1,1 
60E0 0842 SLA 52.4 
60E2 0982 SRL 	52,11 
60E4 AOAL A 	5>OCFA(RI).R2 
6OE6 OCFA 
60E8 C092 MOV *R2,R2 
6i,EA 0692 BL 	1R2 
6OEC 02EO LWPI 	7092 
60EE 7092 
60F0 C80B NOV 	Rll.9'83F6 
6C'F2 B.F6 
N: F4 '9' RTWF 	 a 

GUERRE SPATIALE 
Un vaisseau de l'espace s'abat sur votre astronef. Atten-
tion, ses ailes de géant ne l'empêche pas de voler et votre 
unique chance de survivre est de l'abattre avant d'être 
abattu. 
Déplacez-vous avec les flèches du clavier et tirez avec la 
barre d'espacement. 

Marie CAVIRE 

I''' TEMPO '>1'1M I '. , 
1""-. 041 •.Zi•. :Fit$" 
1,2 REM--------------- EC=1 

 

11C REM--_---__-_--._

- 

1I5 COLOR.. 7. 2:PRINT"r' 
120 FOR 1=n TO 71A-1 	:' 
1: `• ICaP.ND(11f9+1./ 
14 r' C(I,01 W 0,9 C1 
141 H=INT ( RND(1112'r:: 
142 CC=INT(RNDlllt^ +1 
145 CURSOR 8.7+I:RE.''D .t 
lTO FOR J-O TO 24 
1=-•5 PRINTMIDf(T$.J+l.lII 
16'-' CII.J)-1NTIASS1NJIJ'_Oa,1CU!Ii Ii ) 
I -".' NEXT J,I 
E>'' FOR 1=1 TO 5500 
9 NEXT I 

a,'.i, COLOR..' .0[PRINT"I4" 
9. 5 GOSUBBl"(W 
"I' GOSUB8 I!'O:FO1E HA. 2r.'1 
I.',';' 1=INT(R1XD(1118' 
11!I , FOR I=2 TO _ 
11') C11R50R C)X.1-l'.[-I,Fk1NT Glfi 

Ill'' CURSOR CIX, I>. I:PPINTC6•I]GA$I 
'".' GET 11;IFUPEs1170J 

' 	_ GET O'POIE$1170.(: 
2.2 DI0 
-I' IF 11f="p" THEN D]=-1 I 

IF 1191"6" THEN DI-11 
. 	:' F'Oh E HA, V: HA=HA•D I : P01 E HA. 201 
I r.»: IF FA. N2328 THEN POl E BA. ':« 
ii'' IF FA='I THEN 1400 

IF PEEL I5A-401 	THEN 7010 
' ' POl E FA.01 BA=BA-411 POi E 58.53 

'4'.' IF PEEP' IBA-40:. ' O THEN 7000 
' POIE @A, OI@A=BA-40: PO ME SA. 93 

'iii SOTO199a 
l'1:':' IF F lS-" " THEN BA-HA-4i"MUSIC"-F0'E" 
00o NEXT I 
_. 	I F FEE) 	, C I X. 221+54_:'8')=3.1 GOSUP6':':c.: 

2i!10 IF PEEF fCl%,23)+542091=201 GOSUB6000 
:'2':' IF PEEF (C(X.23)+542101=201 GOSUB6000 

10'? IF SC-C' THEN 4000 
21l0 CURSOR C(X.23).23:PRINT" 	", 
:'999 GOTOlCCO):, 
a BOO CURSOR 13. IOIPRINT"JEU TERMINE 	" 
4'!O5 CURSOR 1. 141 PRINT"POUR REJOUER FRAPPER": 
4x06 PRINT" LA TOUCHE (ESPACE>" 
4!]O IF SC-HH THEN HH=SC 
4020 GET S$:IF St=" "THEN 4500 
4':T' GOT04020 
4504 PRINT"" 
4505 5C3' BA-C' 
4510 SC-O: GOTOBOO 
6000 POKE HA.107 
6i:1n MUSIC"J)O-F-B_A-C-B-FJ]-EJ>4-G" 
6020 PC=BC-1 
6025 GO5UO8OOC' 
6030 RETURN 
?0On (>A0SCSCI0'CURS0K CIX .I i.l 
7n1ü PRINT^atf"[:MUSIC"CCO_C 'F G " 

20 PRINT"f9": 
7025 GOSUBBO(10 
7030 GOSUB8100 
7999 1-241GOT01999 
8000 CURSOR 27.OIPRINT(3.4]"VAISSEAU")BC 
801'' RETURN 
8100 CURSOR 2. OIPRINTI4,0)"SCORE"[SCI 
BIIO CURSOR 14,OIPRINTI0.2]" RECORD "IHH 
8120 RETURN 
9000 DATA "  
9010 DATA "I81 	GUERRE SPATIALE 	I 
9020 DATA "IL' 	 '• 
9040 DATA "(IIIIPIOUVEMENT GAUCHE-- :" 
9050 DATA °ERM 	 DROIT--- 4" 
9060 DATA '•FOUR TIRER-----ESPACE" 
9n7î, DATA "H 	 .. 
o,le0 DATA it  
9,',9n DATA "El 	 " 

DESASSEMBLEUR   
Ce désassembleur en Basic vous emmènera au coeur de  
votre Texas qui vous dévoilera tous ses secrets. (Réservé 
aux forts en thème). 0 

Robert BOIS o 

Le programme de désassemblage écrit en Basic étendu permet de 
traduire une routine située en mémoire MPU ou un enregistrement de Q 	 e 
mots machines sauvegardés sous forme hexadécimale au préalable 
sur disquette ou cassette à l'aide d'un programme utilitaire. Les deux 
programmes présentés sont écrits en version disquette mais sont 
directement transformables puisque tous les fichiers sont traités 
séquentiellement. 
Les données à fournir sont les adresses machines pour les routines en 
mémoire et les numéros d'enregistrement pour les sauvegardes dis- 
quette ou cassette. Dans ce dernier cas, on peut attribuer une adresse 
de base au premier enregistrement pour le séquencement des diffé- 
rentes instructions. 
La représentation des différentes instructions est conforme aux nota- 
tions  de l'assembleur du TMS 9900 sauf pour les instructions de saut  
qui sont représentées sous la forme suivante où > XXXX représente 
l'adresse destination JE S + n.... > XXXX.  
Une option de sortie des résultats par RS232 est prévue. A titre d'exem- 
ple il est présenté le désassemblage de la routine XMLLNK de la mini- .~ 
mémoire.  e—~ 

8 AS=007E425A5A427E" :: CALL CLEAR ;: CALL SCCEEN(2):: FOR 1=1 TO 14 :: CALL CO 
LOR(I,17-I,2):f CALL CHAR(31+8*I,A$1:: NEXT I 
9 DISPLAY AT(12,9)DESSASSEMBLEUk" •: DISPLAY AT(13, 111:"TMS 9900" 
10 C-39 :; IA.1 :t IB=2 :: H-31 :: V-24 :: FOR 1=1 TO 12 :: CALL HCHAR1IA.Ie.C.H 
1:: CALL VCHAR(IA,IB+H-I,C,V1:: CALL VCHAR(IA-IB,C-V) 
11 CALL HCHAR(IA+V-I.I B,c,HI;: IA=IA+I 	I8IB+1 .. V-V-2 :: H=H-2 :: C-C+8 :. 
CALL DEL(too):: NEXT I :: IF IM=5 THEN CALL CLEAR :: GOTO 62 
12 REM--PAGE 2-- 
1S CALL DEL(500):: CALL COL0Rli,2,I21:: CALL CLEAR :. CALL SCREENf121:e CALL CMA 
RSET :: FOR 1=2 TO 9 :: CALL COLOR(I, 2,121:: NEXT I 
14 CALL HCHAR(1, 2,103,31):: CALL VCHAR(1, 32,111, 24):: CALL VCHARft.2.1l9.241:: C 
ALL HCHAR(24, 2, 127,311 
15 DATA CE PROGRAMME PERMET DE DES-,-SASSEMBLER UNE ROUTINE.SITUEE," ", -EN MEM 
DIRE MPU " 
16 DATA •' -SUR ' UN FICHIER DE MOTS" 16 BITS CREE PAR LE PROD. .$LECLISTN," " 	•• 
17 DATA " SORTIE RS232 OU VIDEO" 
18 FOR 1=I TO 13. READ AS . FOR J-1 TO LEN(ASI:: CALL HCHAR(S+I.'+J.ASC(SFGS( 
A$.J,I))).- NEXT J :: NEXT I• 
19 CALL DNEXT I0):: CALL CLEAR :: CALL SCREEN (6):: FOR I=1 TO 10 :. CALL COLORA 

20 REM==DATA== 	

9 /   
4 P 21 Glf="SZC SZCBS 	SB C 	CB A 	AF MOV MOVBSOC SOCB" 

23 G3=• 	OJHEJGTJNEJNCJOCJNOJL JH JOF'S ECSFZTE 23 G3$= 'COCCZCXOR' 
 

24 G5S="SRASRLSLASRC" 
25 G7S-" I DLERSETRTWPCKONCKOFLREX" 
26 G8$="LI AI ANDIORI CI STWFSTSTLWF: 
27 DATA "BLWP","B","%",'•CLR","NEG"•"INV`,"INCINET"."DEC"."DECT",'•BLSWFB" 
28 DIM G68(2,3):: FOR I=) TO 2 .: FOR J-) TO ' .: READ Gbt(I,J):: NEXT J :: NEXT 

29 DATA "0000","000l","0610","0011'• •'U (O!i••,"0101" „011O,', '•0111" "1000",••1001•• "1 
010••,•'1011","1100"."1101", "Illn" '•ILII" 
TO REM==CHOIX OPTIONS-= 
31 OPEN M2:"RS232.LF" 	OPEN s3:"DSKI.MEM" :: SPS" 
22 CALL CLEAR ,, PRINT "SORTIE RS232=2" .: PRINT "SORTIE VIDEO=O 	.. ACCEPT VAL 
IDATE("02")BEEP:IE :: CALL CLEAR :: IF IE-2 THEN SPt=" '• 
TT DIM B1Tf(1,).HEXt(255):: FOR NO TO 15 :: READ BITS(I):: NEXT I 
34 PRINT "APPRENONS A COMPTER.-O-255" 
5 Hf"0123456789AECDEF" :: FOR 1=n TO 255 	HExs(I)=SEGS(H%.INT(1/161+1.11LSEG 
s<Hf.l-1611NT11/l61*1,11: PRINT HE%till:" 	NEXT I 
36 CALL DEL(IOcl) : CALL CLEAR 	PRINT "LISTING". PRINT 
37 PRINT "-MEMOIRE=O" :: PRINT "-ENR. DEBUT=I" ::PRINT "-ENR. SUITE=2" . PRINT 

38 ACCEPT VALIDATE("OL2S"1BEEP:IM :: CALL CLEAR :: IF IM-5 THEN 8 ELSE IF IM-1 T 
HEN RESTORE •3 
39 IF IM<>2 THEN DISPLAY :"TITRE LISTING"." '." " . ACCEPT BEEP:Ts 
40 IF IM=2 THEN IA=IA+IR :: IR=O :: PRINT "POSITION MOT DEBUT ":IA c: LOTO 42 
41 IF IM=O THEN 46 ELSE IR=0 :: PRINT "LISTING ENREGISTREMENT" :: PRINT " - :! I 
NPUT "POSITION MOT DEBUT ":IA 
42 INPUT "POSITION MOT FIN 	":IB 
42 IF IMI THEN PRINT "ADR. HEXA DU MOT DEBUT" :: ACCEPT BEEP VALIDATE(DIGIT."AB 
CDEF")SIZE(4):ADS 
44 PRINT MIE: Tf :: PRINT MIE :: PRINT AIE: "MOTS ";IA:•'-': IE :: IF:IrIT MIF :: IF I 
A=I OR In=2 THEN 51 
45 FOR I=1 TO IA-I :: INPUT Mme: A$ :: NEXT I :: GOTO 21 
46 PRINT "LISTING DE MEMOIRE" •: PRINT " " 
47 INPUT "ADRESSE INITIALE HEXA ':HIS :- INFUT "ADRESSE FINA1.1 	1,( Yll  
48 RDf=Nlt :: FOR [=O TO 3 :: HI=H1+(POS (H$. SEG, (H1f,4-I. 1),1)-I)1R I  
(POSIHS,SEGf(H2$,4-I,11,1>-l1f l6^I :: NEXT I :: H=H1 
49 CALL CLEAR :1 PRINT PIE:T$ ,, PRINT NIE :: PRINT MIE: "ADR. ';Hls;"-";H2s :: P 
RENT MIE 
50 REM==DESSASSEMBLAGE== 
51 ADOS=ADS• IF IM=O THEN CALL PEEKIH,A, B):. H=H+2 :. As=HE%s <AI&HE%S(@)ELSE I 
NPUT 113:AF :: IR=IR+1 
52 BS,OPS,DS,Sf,TS S,TD$="" Il F.NW,IP=O :: FOR 1=1 TO 4 :: B11=BS&BIT$IP05(HS,SEG 
f1A11,I,I),lI-1)II NEXT 1 
53 Alf-SEG1(AS,1,1):: A2f-SEGS(Af,2,I): 	A3$-SEGS(A$,3,i1:: A411-SEGf(Af,4,1):: I 
F A$-"FFFF" THEN OP$=•'****' 	GOTO 56 ELSE CALL FORMAT(AlS,A2f,A3$,F,H$) 
54 IF F=U THEN 52 ELSE ON F GOSUB 66.71,81,85.89,93,99,102.109,115 
55 IF D$<>"" THEN Df=","&Df 
56 PRINT NIE:ADOS;SPS1A1;" ";OPf;TAB<15+IE);S$;D$ Is IF (IF'$"NTWF' OR(OP$-•P" AN 
D S$' Rt11")THEN PRINT NIE :: PRINT MIE 
57 IF NW=O THEN 59 
5e FOR I=1 TO NW :: PRINT NIE.AID$(Ii;SPf;F$iI);; NEXT I 
59 GOSUB 119 	IF IM=O THEN 60 ELSE IF iB>=IA+IR THEN 5l ELSE 61 
60 IF H2>H-1 THEN 51 ELSE 61 
61 PRINT :: PRINT " ta FIN DU LISTING ft" :: GOTO 37 
62 CLOSE $2 :: CLOSE NO 
63 END 
64 REM=  =FORMATS INSTRUCTIONS== 
65 'FORMAT I 
66 OPf=SEGf(GIS,(POS<HS.A1f,11-51(4+1,4):: S$=SEGf(BS,13,4):.- DS=SEG$(BS,7.4):: 
TDf=SEGfiSS,S•2):: TSS=SEGs(BS,11,21 
67 CALL CODE(SS):: CALL ADRIIP,TSf,S$):: IF 1P=1 THEN NW=NW+1 :s GOSUB 118 :. IP 
-0 :: CALL EO(S$.FSil)> 
68 CALL CODE(DS):: CALL ADR(IP,TD$,D$).: IF IP=l THEN NW=NW+1 :: GOSUB 118 :: CA 
LL EO(Of,FS(NWI1 
69 RETURN 
70 'FORMAT II 
71 OPf=SEGS(G2$,(POS(HS.A2f, 1)-l)t3+1,31:: SS=A34&A4$ :. D$="" 
72 FOR I-O TO 255 :: IF 5S=HEXS(I)THEN 74 
73 NEXT I 
74 IF 1•:129 THEN 75 ELSE I=I-255 
75 IF SEG!IOP,,1,l':>"J" THEN 79 
76 I=(I+1/42• IF 1<0 THEN I=I-2 	S$="S"&STR$(I)ELSE Sf="$+"&STRI(I) 
77 IP-I 	FOR 1-1 TO 4 r 	IP=IP+16^(4-IItIPOS(HS,SEGf(ADf.I.I),11-I1: 	NEXT 
78 FOR I=I TO 4 	J=INT(IP/1614-II):: T5S=TSS1.SEG$(H$,J+1,1):- IP=IP-Jf16'-4-I 
):: NEXT I :: 5s=SS&".->"1.TSO :: RETURN 
79 S$=STR$(I):: RETURN 
80 'FORMAT III 
8I A2S-SIRS(VAL(SEGB(B$,D.l)isa+vALISEGf(B$.8,Iî)t4):- Ds=SEGS(BS,7.4I:: TSS"IiFG 
$UBS, I1, 2>:: OPf •sFGt(G3t, OVAL (A2s)/41t3.I,3) 
82 S$-SEGs IB S,î3,41:: CALL CODEID$):: Of="R"&Df :: CALL CODE(9s1:. CALL ADR[ II',T 
SS,S$):: IF IP=i THEN NW=1 :: GOSUB 118 :: CALL EQ(Sf,FS<11> 
83 RETURN 
84 'FORMAT IV 
85 A2f=5TRI(VAL(SEGS(B,,5,111*8+VAL( SEGsIAi,6,1)Jt4):: D$ SEG$(E$.'•4):: 19$-SEG 
f(B$,1l.2):: IF A24= "O" THEN OPS="LDCR" ELSE OPO="STCR" 
86 Ss=SEG$(PS, 13.41:: CALL CODE IDS):: CALL CODEIsS):: CALL ADR([P,TSS,SS):; IF I 
P=1 THEN NW=l -. GOSUB 1I8 :: CALL EOI5S,F$ (ll> 
87 RETURN 
88 'FORMAT V 
89 Ds=SEGSIBS,9,41:: Ss=SEGO IBS,l3,4):: OFS-SEG$(GSS, (POS/H$,A^s.1~-9)i?_+1.5: 
90 CALL CODEIDsEI CALL CODEZ,$:: SS--R"LSs 
91 RETURN 
92 'FORMAT VI 
93 A3$=STBI(VAL<SEGS(BS.9, 1) ).8+VAL(SEG$I8s.IQ,It)w 41:: D4="" .. SS-SEG K Es.:',4 

: 	TSf=SEGS(BS, 11, 2):: A-VALiA2s)-4 	8=VALfA3$)/4 
..'i IF A2$="7" AND A3$ "0" THEN OF•t="SETO" ELSE IF A2s="7" THEN OPf="ABS" 
?C IF A21='•7" THEN 96 ELSE OPS=G6t(A, B) 
?6 CALL COOEISN1:: CALL ADR(IP, 754,511:: [F IPI THEN NW=t :: GOSUB 118 :: CALL 
TO l9$. FS(I I I 
9' RETURN 
98 'FORMAT VII 
99 0$-"" :: S$=•'° :: OPS-SEGS(G7S.((POS(H$.83s,1)-I)/2-2114+1,41 
100 RETURN 
101 'FORMAT VIII 
102 S$=SEGS(BS, 13,41:) DI.'" I: A3f=SEG$IB$.9,3i&"O" is CALL CODE(A3s):: A3$-SEG 
$IH$, 1+VALIA3f1,I) 
103 OPPSEGs(GOT,tfPOS(Ht,A3f,1)-1)/2)44-1,41:: IF 82s'"3" THEN OPS-"LIMI" 
104 IF OP$-"LWPI" THEN IN 	GOSUB 118 : Ss='•>"LFf ll)): GOTO 107 
105 IF OPf="STST" OR OPf."STWP" THEN CALL CODE<S%1: SS="R"&SS :1 GOTO 107 
106 CALL CODE(SS>:: Ss="R•'&SS .. NW=1 .. GOSUE 118 :: D$=">"&Ffll) 
107 RETURN 
108 'FORMAT IX 
109 A2f-STR$(VAL(SEGS(BS,5,11)(8+VAL(SEGf(Bf,6,11)t41: D$-SEGSIB".7,4):: S$=SEG 
s18s,13,4): 	TSf=SEG$i9$,1 L 2i:: IF AI$="2" THEN OP$ "XOP" :: GOTO 112 
110 IF A2$-"8" THEN OPS-"MPY" ELSE IF All-3" THEN OPS-••DIV" 
Ill CALL CODEID$):: DS="R"&Df :: CALL CODE(Sfl:, CALL ADRIIP,TSs,SSI:: IF 1P=1 T 
HEN NW-1 1: GOSUB 118 :: CALL EQ<SS,FS(I1):: LOTO 113 ELSE 113 
112 CALL CODEID$):: CALL CODE(SS):: CALL ADR(IP,TSS.S$>:: IF IP-1 THEN NW=I Is G 
OSUB 118 :: CALL EDIS$,F$(lii 
113 RETURN 
114 !'FORMAT DATA 
115 OPS=•'DATA" :: Ss=•'>"&As 
116 RETURN 
117 REM--LECTURE ADRESSES=- 
1 1B IF IM-O THEN CALL PEEK(H,A,R):t H-H+2 :I F$(NW)-HEX$(A)&HE%fiHIELSE IR-IR+1 
:: INPUT N3:F,(NW) 
119 JO=POS(Ht,SEGf(ADf,4,1l,1):t IF JO-15 THEN GOSUB 122 ELSE ADf-SEG$IADf,I.31& 
SEGS(H$,JO+2,I) 
120 IF NW<>O THEN AIDS(NW)=AD$ 
121 RETURN 
122 IF SEGS(ADS,3,li(>"F'• THEN ADI=SEGS(AD$,1,2)&SEG$(H$.POS(HS,SEGS(ADS,3.1),1) 
+l, l)&"" •• RETURN 
123 IF SEG1(ADS,2,l)<>"F" THEN AD$-SEG$IADf,1,l)&SEG$<H$,POS(HN.SEGS(AD$,2,1),II 
•l.l)S"i.0" •: RETURN 
124 ADS-SEG$(HS,POS(H$.SEG$(AD$,1,l>,1)+l,I)&"000" .- RETURN 
125 REM==SOUS-PROGRAMMES-= 
126 SUB FORMAT(AI$,A2t,A3f,F,H$I:: IF POS(HS,AI$.l)>4 THEN F-I a: SUBEXIT 
127 IP=VAL IAt$I+1. : ON IP GOTO 131,128,129.130 
128 F-2 :: SUBEXIT 
129 IF POS(H$.A2$,1l<13 THEN F=3 t: SUBEXIT ELSE F-9 :: SUBEXIT 
130 IF POS(Hf,A2f,l)!9 THEN F-4 ,, SUBEXIT ELSE F-9 is SUBEXIT 
131 IF A2$-'O" OR Al$-"l" OR Alf="C•' OR Alf=•'D" OR A2$-"E" OR A2s=••F" THEN F=10 

SU13EXIT 
132 IF A2s="2" THEN F=8 :: GOTO 137 
133 IF A2f="4" OR A2s="5" OR A2$'6" THEN F-6 Is SUBEXIT 
134 IF A2$'7" AND P091H$. 03s,1)<9 THEN F-b :: SUSEXC7 ELSE IF A2f-"7" THEN F=,0 

SUBEXIT 
135 IF A2S=••B" OR A2$-'•9. OR Alf="A" OR A2s='•B" THEN F=5 ,: SUBEXIT 
136 1F A3$-"O" THEN F-B :: SUBEXIT ELSE F-7 
137 1P.POS(H$,A.3$ JIN IF IP=2*INT f IP/2>THEN F-10 
138 SUBEND 
139 SUB ADR(IP,TS,ASI 
140 IF T$"00' THEN qs='•R"&AS :: SUBEXIT 
141 IF Ts= "O1" THEN A$="tR"S.AS :: SUBEXIT 
142 IF T$-"ll" THEN Af="RR"&AIL"+" is SUBEXIT 
143 IP=l :. IF Als-"O" THEN AS-" ELSE As="(R•&AS&•'l'• 
144 SUBEND 
145 SUB CODE(F$> 
146 A=O is FOR 1-1 TO 4 t: A-A VAL(SEG$(FS.I.I))t2^(4-I>:: NEXT I ,, F$-STRf(A): 
SUBEND 

147 SUB EO(A$,F$) 
148 A$='•D>"&F$&A$ 
149 SUBEND 
150 SUB DEL(N):; FOR 1=1 TO N :: NEXT I :: SUBEND 

UTILITAIRE XMLLNK DATA>%X 
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° 	75 	 POKEVM, 1 
755 F'UKE'•r:;, 

J 	î5. 1F iX 10+l11:THEHPRINTIIIDà'. ES LI .I , . ll=1i+1 
750 :::=6Ù# 

e 	? 70 XH=EHT•..?.H+2 PO EL=XXL2HEIH 
7oÙ FÇ:r.FH,,T.;N+ï:-F•UKELI,XLNEXT 

~y~ O 785 FORT=1TU25 	 O 
790 D D„41.tea X=X+DX 

 

Votre voiture est, elle aussi, munie d'un ordinateur et il va 	 ° 	'=5 IFh;V`S7HFN = S 255 F'OK:F'JIl, i  
vous falloir le programmer pour le que drapeau à damier 	 797 1Frï:.lU+ti#I ITHEIPRIi Ti11DS(FS, I I.1, • I f=I ]+1 
de l'arrivée soit franchi sans embûche. Un programme 	s 	 ~” ' 4~#I 
dans le ro ramme ! 	

âle xH=1111 %;256) XL=XX-256#XH 
 p g 	 S'?0 FOKEH1,if/+2 POkELI,XL 5G* 

Sts FùkI=3TU35 
83N D =UX#1.03 X-X+D 

	

J 	
X 

8?L 1Fi:12~5THENX=X-255 POVEVM,1 
Bernard LAITEUX 	 b35 F'OKEV(,i: 

°-e 	837 IFIr(10+8#1 U THENPRINTMIDf.F3,11.1!. 11=I1+1 
640 na=*1 
ago POKEWL32 

1 REM 	7C.:; %7.X %:%:%;:.:%::::7.?:;i:::::i%::Z% :%Z%%Z%7..: 	 895 GOT0895 
REM ?: FF'OGFAMME iLRLQM % BERNHRD LATTEUX ?. 	 - 	300 ED 
REM % 	1.':' 1riUDOPE 64 	7. DECEMBRE 1:+8.1 ?. 	 1Ù0u REM ----------------------------------------------------------$/P ACCIDENT 

4 REM X)::::.Y.?::%::.::.::a::'r:%J::::Ci::.::::%i:%'l.::%7.::'r:%::'l.:C%:: 	 1001 ,s=X-b#Di! Y-Y-8#DY SC=Sp +1 
5 F'UiE53~:-ùT9 F'~! E53281.0 PUM.E52.48 POKE56,48 CLR 	 1002 POKEW1.32•PUKER1,23 POKESI,O•POKEW1,129 POKEH1,60 
7 V1=54G E• L1=54272 H1=L1+1 WI=L1+4 i+1=W1+1 71=H1+l 	 1005 FOR ;tD=0TOI00 NEXT PUKEW1,128 
9 V=53240 '; _ ': '=V+l VM=V+16 V:=V+33 VB=V+31 PO=0 	 1010 POKEY,:,:{ PCIKEVY.Y 
10 FcK.E'N34.14 POKE V+40,7 POKEV+43,9 	 1020 POKEVS,O 
12 PRINTDQgi VOULEZ VOUS LE MODE L El•tPLOJI ,'N" 	 1025 PUKEVB,Ù 
15 GEIRS IFPS="• THENC,0T015 	 1025 FORZZ=1T04 
18 IFRF="C' THEN GUSUB 1500 GOT029 	 1030 POKE53281.2 
19 F'RINT ":TAI PUN INSTANT SVP" 	 1Ù4d FOR Z=IT0200:NEXT 
20 FORN=0TÙ62 REHDQ PUçEI2352+N,Q NEXT 	 1050 POKE53281,0 
-2 FORA=ùTO62 REHD9 POKE12415+N,Q•NEXT 	 1060 FUR Z-1Tù200 NEXT 
24 FOfN=0Tù62 RERDQ POKE12480+N.Q NEXT 	 1070 NEXT 
26 FOR11=0Tù62 • REMDQ FUKEIû44+N, t) NEXT 	 1080 RETURN 
28 FURN=0TÙti2 READS POKE12288+N,Q NEXT 	 1100 REM -----------------------------------------------------------S/P HRRIVEE 
29 FOk.E2040,194 FUkE2041,192 	 1101 POKEW1,3,i FUKER1,96-POKE51,240 
30 POtrEV+21, 3 POKEV+23,2 POKEV+29,2 	 1102 FOR J=0T0500ùSTEP50 XH=INT(J/256)-XL=J-256*XH 
31 P0KEVN.2 PUKEV5.OUFUK.E'Jb.a 	 1103 POKEH1,XH+3•F'OY.ELI.XL:NE1:T-PùKEW1.,i2 
32 X=2a Y=140 	 1110 IFSC(ISTNENMS=SC PRINT"4",TRB(18)."MEILLEUR SCORE ",SC 
33 PUKEVX.X POKEVV.Y 	 1115 FORZR=ITU3 
35 PRINT"7" 	 1120 PUKE53281,3 
36 INPUT"NOMBRE D'OBSTRCLES":NB:PRINT")' 	 1125 FOR ZZ=170400 NEXT 
38 REM ----------------------------------------------------  TRACE DES OBSTACLES 1130 POKE53281,14 
39 FOR N=ITONB 	 1135 FUR ZZ=lT0400•NEXT NEXT 
40 A=INTc840*RND(TI)) 	 1140 POKE53281.0 
45 IF(R-4O*INT((R-1)/40))>38 THEN GUTU4u 	 1150 RETURN 
50 B=1+1NTt15*RND!TI)) 	 1200 REM ----------------------------------------------------./p TRACE DU CADRE 
60 C-INT(20RND(T l)) 	 1205 D1=54272 
70 FOKE1I44+R,42+C 	 1210 FOR I=1 TU 38 
80 POKE55416+R,B 	 1220 PUKE1104+D1+1,5 POiE1104+I,226 NEXT 
90 NEXT 	 1230 POKE1104+D1,5 POKE1104,236 
lù0 FORI=0Tù5 FORJ-10Tù14 	 1240 POKE1143+DI,S•PUkE1143.251 
110 POKE1024+J#40+I,32•NEXT NEXT 	 1250 FOR J=1 TO 21 
120 FORI-34TO39-FORJ=9T014 	 1260 POKE11ù4+40*J+D1,5:POKE1104+40*J,97 
130 POKE1024+J*40+1,32:NEXT NEXT 	 1270 POKE1143+40#J+DI,5 POK.EI143+40RJ,225•NEXT 
135 GOSUB1200•REM------- TRACE DU CADRE 	 1280 F'OKE1984+DI,5 POKE1984.252 
137 POKE2040,194 POKE2041,192 	 1290 POKE2023+D1,5:POKE2023,254 
138 POKEV*228•POKEV+3134 	 1300 FOR 1=1 TO 38 
140 PRINT"C1 OK? 0/N" 	 1310 POKE1984+DI+1,5 POIE1984+1,±8 NEXT 
150 GETRS IFR$ "THEN GOT0150 	 1320 RETURN 
160 IF R$="N" THEN LOTO 35 	 1500 REM -----------------------------------------------------S/P MODE D'EMPLOI 
1.'0 1FR$<.,"0" THEN LOTO 150 	 1502 PRINT"TQ4p»M#4###*#######################M#" 
252 MS=10000 	 1505 PRINT"Il» 	 #° 	 2660 DRTR3,127,96,3,127,96 
255 DX=2 DY=0 SC=O 	 1510 PR1NTIPPM IL S'AGIT POUR LA VOITURE 	#" 	 2670 DATRO,0,0,0,0,0 
257 POKEVM,2:POKEVS,O.POKEVB,O 	 1520 PRINT"1P#MD MRRIVER JUSQU'AU DRAPEAU R 	#" 	 2680 DRTR0,0,0,0,0,0 
258 REM ----------------------------------------ENTREE DU PROGRAMME DE PILOTAGE 1530 PRINT"]blbPDRMIER EN EVITRNT LES OBSTACLES #" 	 2690 DHTFi,0,0 
260 iC=0 SC=SC+2 	 1540 PRINT"IDIOM 	 #" 	 2700 DRTRùTù.O 
270 PRINT "!ROUTE R SUIVRE?" 	 1545 FORK=0Tû62 RERDQ POKE12352+N,Q NEXT 	 2800 DRTRO,0.0,7,192.0 
280 PRINT"ML 	M" INPUTC$ 	 1548 POKEV+'1,1 POKE2O40,193 POKEV,24 POKEY+1,148 	 2810 DgTH?,192,0,1,0,O 
290 IF LENCCf):V THEN PRINT 	 GOTO 390 	 1560 PRINT"]PPM 	R 'VOUS DE LA PILOTER ! 	#" 	 2620 DPTR7,l92.224.I.252,64 
300 IC-IC+1•PRINT"il 	 M.. 	 1570 PRINT"1pP 	 #" 	 a 	 2830 DRTR7,255,224.7,255,k24 
310 D$(1C)=LEFT$(C$.1)'L-LEN(C$).LO(IC)-VRL(RIOHT$ C$,L-1)) 	 1580 PRINT"iPl>l VOUS CHOISISSEZ LE NOMBRE 	M" 	 2840 DerIH7,255,224T7.252,64 
320 0OT028e 	 1590 PRINT"1PPMIl OBSTACLES 	 #" 	 0 	 2850 DATA?, 192224.1.0.0 
390 POKEVI.15:POKEAI,9.POKES1,240:POKEL1,20:POKEHI,2:POKEW1,33 	 1600 PRIN7"bDDM 	 #•' 	 2860 DRTP7.192,0,7.192,0 
395 REM ---------------------------------------------DEPLACEMENTS DE LA VOITURE 1602 FGRN-0T062 READ Q PUKE12416+N,Q NEXT 	 a 	 2870 DRTR0,0,0,0,0.0 
40 FO R :-270Tc 	 1605 F'OKEV+21,3 POKE2041.!94 PUKEV+2,17ØPOKEV+3,Ø 	O 	 2880 DRTRO,0.0.0,0.8 

. lFD3(I)="G"THENCP-DX DX-DY-DY--CP-GOT0422 	 1610 PRINT",plM R L'AFFICHAGE DE 	 S' 	 2890 DHTf+0.0.0,0,0,0 
415 IFDS<I)="R"THENDX=-DX DY=-DY iOTO422 	 16155 p°IN71,1CrM 	 S»ROUtTE A SUIVRE#7 a' 	 2900 DATR0.0.0 
420 "FDt(L"D"THENCP=DX DX=-DY Dv=CP 	 1617 FORK=0T062 RERDQ POKE1248O+N,Q NEXT 	 p 	 3000 DRTR0,00,0,0,0 
422 IFDY<-.5 THEN POKE2040.193•0OT0430 	 1e18 POKEVM,4 	 3010 DATF3.127.96,3,127,96 
425 IFDX>.5 THEN POKE2Ø40,1946üT043ù 	 1619 POKEV+21.? POY,E2ù4d,19S POKEY+4,66 POKEY+5,140 	O 	 3020 DRTH3,255,224,3,127,96 
427 IFDY>.5 THEN P0KE2040,195 GOT0430 	 1620 PNLH1lPPMVOUS ENTREZ VOTRE SUCCESSION 	#" 	 3030 DRTR3,12?.96.0,62,id 
428 POKE2040,196 	 1630 PRINT"P »D'ORDRES 	 #° 	 / 	3040 DH1HO,D,,0,0,62,0 
430 LL-LU(I)'FORJ-!TOLL 	 1640 F'RINT 	 #•• "]PPM  3050 DRTR0.62,0.0,24,0 
432 XX=10*J IFXX>1500THENXX=1500 	 1650 PRIHT'71pt APPUYEZ SUR IL POUR CONTINUER a" 	 3060 DATAO,24,0,0,93,0 
433 XH-INT.XX/256) 	 1655 PRINT'7NM 	 #° 	 3070 DRTR0.127,0,0,93,0 
435 XL-XX-256*XH 	 1657 FORK=ÙTÙ62•PERDO FiUK,E12544+N,Q:NEXT 	 3080 DRTR0.0,0,0,0,0 
436 POK'.EH1,XH+2 	 1659 PùKE':.+21.15 PUKE2043,196 POKEV+6,170 F'OKEV+ , 29 	. 	 3090 DATHO,ff,0,0,0,0 
437 POKELI.XL 	 1660 PRINT'IPP *####A#k*+M##k*#4################" 	 3100 DRTR0,0.0 
440 X=X+DX Y=Y+DY 	 1670 GETC$ IFC$="'THENGGTU167Ù 	 3200 DRTRO,0,0,0.15.128 
450 IFPEEK!VB)(>OTHEN GOSUB 1000 GOT0260•REM --------------------------ACCIDENT 1650 F'RIHT"ZNrlli# *$+a##k#M##M########I4a.,*a,k+4Ak" 	 3210 DRTN0,15.128.0.2.0 
460 IFXi255THENX-X-255 POKEVM,3 GOT0510 	 1685 PR1t1T'PPI 	 a' 	 3220 DRT828,15,128.8,255,128 
470 IFX<OTHENX-X+256 POKEVM,2 GOT0510 	 1690 PRIHT'7t1PM CHAQUE ORDRE SE COMPOSE 	#" 	 3230 DATR:31,255,128.31.255,128 
500 IFPEEK(VS)<>0 THEN GOSUB 1360 POTU620 REM --------------------------RRRIVEE 1700 PRINT"]PPM -D UNE LETTRE WU-H OHUI:HE 	;7 	♦ 	 Dntk31.255.128,8.235,128 
510 POKEVX,X POKEVY,V 	 1710 P'k1NT 1,1»11 	 II D=R DROITE 	1 	b" 	 3250 DRTR28.15,128,0.2.0 
600 NEXT NEXT 	 1720 F'RIlIT"1PPN 	 Ii REN RRRIERE i 	a" 	 3260 DATRÙ. 15, 128.0, 15, 128 
605 POKEW1,32 	 1730 PRINT"IP1tM 	 Ii ATOUT DROIT; 	4" 	 3270 DATPO.0.0,0.0,O 
610 00 TO 260 	 1735 PRINT'IPPH 	 #• 	 3280 DfiTH0,0,0,0,0,0 
620 PRINT"lOJN CONTINUE?U/N'• 	 I?48 PRT!NT"IPPM -D UNE D1>iTMNCE IiOiM. ECRMN '.s 	 .1290 DHTAO,0,0,e,0.e 
630 GETR3•IFRf""THEN 0OT0630 	 1750 PR1NI1 P II 	LONGUEUR 160,HRUTEUR 1007 4" 	 3300 DRTRO,0,0 
640 IF Rà="0"THENX-28 Y-140.POKE2040,194:POKEVX,X:POKEVY,Y.00T0255 	 1 55 F'R1Hi"lPPN 	 *•• 	 3400 DRTR0.0,213.8.0.170 
642 IF R$<>"N" THEN 6010 630 	 1760 PRINT"]PPM -FU1 D UN RETOUR CHARIOT 	#" 	 3410 DRTR0.0,213,0,0,170 
645 REM ----------------------------------------------------------TRBLEHU FINAL 1765 PRINT"q»bl 	 a'• 	 3420 DRTRO-0,213,0,0.128 
650 F$-" 	 RU REVOIR 1 	 " 	1775 PRINT"1PPM TERMINEZ VOTRE PR0GRAl1l•1E EN 	S' 	 3430 DRTrl0,6.1[8,6,d.iZB 
655 I1=1 	 1780 F'Rlu!'7qMEr1tFANT UNE LETTRE QUELCONQUE 	S" 	 3440 ➢R7H0,0.128.0.0,128 
660 PRINT":Dt01UD118A1" 	 1790 PRINT"ISM'>U1'•/1E D'UN RETOUR CHARIOT 	#" 	 3450 DRTHO,0.180,0, 128 
tî70 POK.E2040,194 POKEV+21,1 	 1792 FORN=ùT062 READQ P0KE12288+N,Q NEXT 	 3460 DMTRÙ,0,0,e,0,e 
680 X=28-Y-100:DX=0.6 	 1800 PRINT"]PIM APPUYEZ SUR IGT POUR COMMENCER *" 	 3470 DRTR0,0,0.0.0,0 
690 POKEVX,XPUKEVY,Y 	 1815 PRINT"IfifiM 	 #-- 	 3480 DATA0,0.0,0,0,0 
1ùO PUKEWI,,33 POKEVM,O 	 1820 PRINT"IgMaaaaa6aaaaa*###############M##au'- 	 3490 DFTn6,0,0,0.0,0 
705 FORI=1Tù12 	 1830 GETC$ IFC$=''THENfiOTOI83b 	 3500 DRTR0.OT0 	 ■ 
710 DX=DX#1.1 X=X+DX 	 1990 RETURN 
712 IFX>255THENX=X-255 POKEVM,1 	 21300 REM ---------------------------------------------------------------DONNEES 
715 POKEVX,X 	 2600 DRTRO,93,8,0,127,0 
717 IFX>(10+8#II.TNENPRINTMID$(Fi.II,1)::11.1I+1 	 2610 DATR0,93.0.0,28,0 
720 XX-100*I 	 2620 DRTH0,28,0,0,62,0 
730 XH=INT(XX/256)•XL-XX-2561XH 	 2630 DATR0,62,0,0,62.0 
740 POKEHI,XH+2 POKELI,XL:NEXT 	 2640 DATA0.62,8,3.127,96 
745 FOR1-ITD18 	 2650 LR7p3.127.96,3,255,224 

RETOURNE PHRASE FRANÇAIS PREMIER :PHRASE FRANC SAUF- POUR EQUIVALENT :MOT :LISTET :LISTEZ 
Suite de la page il 	 PREMIER :PHRASE 	 Si OU EGAL? :LISTEL [] EGAL? :L1STE2 [][RETOURNE :MOT] 

FIN 	 SI EGAL? PREMIER :LISTE] :MOT [RETOURNE PREMIER :LISTE2] 
RETOURNE EQUIVALENT :MOT SAUFPREMIER :LISTEL SAUFPRE- 

cabulaire connu sur disquette et la procédure RECUPERE le charge en POUR ANLL :PHRASE 	 MIER :LISTE2 
mémoire centrale. 	 SI EGAL? :PHRASE [] [RETOURNE (]] 	 FIN 
DEBUT ne doit être utilisée qu'une seule fois, lors de la première utilisa- RETOURNE PHRASE ANGLAIS PREMIER :PHRASE ANLL SAUFPRE- 
tion du programme. ll ne sera donc pas nécessaire de la sauveravec les MIER PHRASE 	 Nous venons de réaliser en quelques lignes un traducteur de program- 
autres. 	 FIN 	 mes. Bien sûr, il faudrait encore lui ajouter quelques petites procédures 

Il est intéressant de modifier la procédure EQUIVALENT Quand le mot qui permettent d'effectuer des corrections sur le dictionnaire mais cet 
Les fonctions ANGLAIS et FRANÇAIS telles qu'elles sontécritesci-des- ne faisait pas partie du vocabulaire. elle retournait... INCONNU... main- exemple montre bien la puissance qu'offre le "traitement des listes". 
sus ne peuvent traduire qu'un seul mot à la fois. Voici FRANC et ANGL tenant, elle retournera le même mot, inchangé. Ainsi, lesvariables et les Les applications sont nombreuses et souvent très simples à program- 
qui traduisent des phrases complètes, 	 procédures créées par l'utilisateur ne seront pas traduites parle pro- mer en LOGO. Remarquez par exemple qu'un traducteurmultilangues 
POUR FRANC :PHRASE 	 gramme. Mais attention, pour que cela fonctionne bien, il faut que le est â peine plus compliqué. 
SI EGAL? :PHRASE fi [RETOURNE []] 	 dictionnaire contienne toutes les primitives 	 Alain PRÉ 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: 
	

MATERIEL UTILISE: 	. . 	. . . . . . . . . 
PRENOM : 
	

CONSOLE: . . . . 	. . 
ADRESSE: 
	

PERIPHERIGlUES : 	 . . . . . . . 
REGLEMENT JOINT: 	❑ CHEQUE 	El CCP 	 .. 	........ 	.. 	.............. 
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Voilà une manière courte et rapide de résoudre n équa-
tions à n inconnues, en un mot un système linéaire avec la 
méthode dite de Jordan et Gauss. Ce programme est sur-
tout à utiliser comme sous-programme car il ne vérifie pas 
si le système est solvable. 

Marc DEHAN 

Exemple : soit à résoudre 
2x+ 6y-3z- 12 
3x+2y+9z= 	1 

x+ 	y+ 	z= 0 
Introduire dans cet ordre 2 : 6 ; - 3 ; 12; 3 . 2 etc. 
Lorsqu'un coefficient est égal à 0 il suffit d'appuyer sur RIS. 

28:31 	84.13 	86 STO A8 12 + 18 RCL 82 
81'LEL "LIN' 	87 STO 87 13 STC 81 19 STC 83 
82 •RANG=^" 	88 3 14 STO 82 284LEL 88 
03 PROMPT 	89 letX 15 9.9 21 	"a" 
84 FIX 8 	18 	.' 16 510 84 22 ARCL 81 
85 CF 29 	11 	1 17.LBL 	Al 23 	"F." 

o 

o 

OTHELLO 

100 •MUNIEP JE an-F ::rre 
lie 'OTHELLO 
lee 'POIJP THOMSON 1i,' + e- tenstnr, 16' 
1'D •t[efi!!e!!!l,/IT s*Yl~Yli4M 
140 ' !it 	OTHELLO 	Rü 
10 •iitfififitisai!!!i/1ififiilti• 
140 LE 25 12 1983 a SAUL>URES 
170 CLEAP. ,4 
180 DEFGPf0195.195. [,129,66, 60. 8,e 
190 DEFGRf, 1 ,=1-5.195.0,0.60,66,129,0 
206 Cf="aN" 
210 SCREEN-,0.5 
220 CLS 
240 DEFINT A-Z 
250 GOTO 1010 
2G0 
=:6 FOR J=1 TO Ki0' 
280 IF K(J)=MV THEN PK=J:K'.J)=O:NK=K't' 
ELSE NEXT J 
290 FOR J=1 TO 8:Q=MV+L'.J):1F KY(Q)=0 TH 
EN k, ki0)+1)=Q:k(e>K(0.t 
300 NEXT J:RETURN 
310 ' 
320 FOR J=1 TO k(0' 
338 IF K(J)=MY THEN kJ)K(1 Y. K1,='' 
i:K(0i=K(0)-1 ELSE NEXT J 

340 KV(NV?=1:NK=E'@' 
350 FOR J=l TO B:Q=MV+D'.J-:iF KV(Q=8 TH 
EN .'E(8'+1 ?=Q:K<O,=KCOi+t:K V(Q)=2 
360 NEXT J 
370 RETURN 
380 ' 
390 k(PK)=MVU,,0 =NK:RETURN 
400 ' 
410 N=B:FOR 1=1 TO 10,:IF K:1i=8 OR T<K 
I, 	0 THEN 450 ELSE F=[:FOR J=1 TO 8:C 

F T'K, I •+G'. J'•" -SI THEN 440 
420 FOR K=2 TO I@:Q=Y.(I)+KIF D, J?:IF ABS(T 
'.O'.' 	1 THEN 440 
430 IF TO=-1 THEN NEXT K ELSE IF F=0 
THEN  
N=N+1:F=I:COTO 440 ELSE B(N'=6'N'+P'J :r 
..N'=CSN)*K-1 
440 NEXT J 
450 NEXT I:PETURN 
468 ' 
470 VP=I:Hi1)=A(1?:NN=1:T(A(I>)=S2 
480 FOR J=1 TO 8:IF NOT((B(I) AND PtJ`•= 
P, J.)THEN 5e0 ELSE FOR K=1 TO 10:0A'1 •+ 
1.e[. J> 
4>0 IF T(Q,=î2 THEN 500 ELSE VP=VP+1:T(O 
•-52:H.NN+1)=Q:NN=NN+I:NEXT K 
500 NEXT J:RETURN 
510 T.H<]i>=O:FOR .1=2 TO NN:T(H(J,t=-S2: 
'Hi XI J 
520 RETURN 
Itis 
1010  
1020 00X(10,8>- 30,17)""2 
1048 ATTRB e,1:LOCATE 16,13.8:COLOF' I:PR 
INT"OTHELLO":4TTRB 0,8 
1060 GOSUB 20050:5=-1 
1070 LUCATE 0,21:COLCR I:PRJNT"Je coseen 
ce It premier .0.N>'":COLOR 6 
1080 Af=INKEY$:UU=RND:IF AS="" THEN 1080 
1090 IF A$ `"O" AND Af(>"o"HND AS<."N A 
NC • Af('"n" THEN 1070 ELSE CLS:IF AS="N" 
OR Af="n" THEN S=I:GOSUB 22328:GOT0 3060 
110@ GOSUB 22328 
2000 ' 
2050 IF FC=8 THEN GOSUB 15850 
2060 LOCATE 27r l9:PR1NT` 
2070 LOCATE 27,19:PRINTCHRS(64+A8)+" "+C 
HRS(57-AA) 
2080 IF FC=@ THEN 2320 
2090 S1=S:GOSUB 410:N1=N:IF N=0 THEN LOC 
ATE 2,22:PRINT"Je passe';SPC(22i:BM=99:G 
OTO 3060 
2180 XM=-1880 
2118 
2120 FOP -=1 TO N1:1=Z:S2=S:FL=I:GOSUB47 
O:MV=A'?':GOSUB 2?0 
2130 ' 
2140 VN=[:FOP 1=1 TO K(0>:IF K(])=0 THEN 
2210 ELSE FOR J=I TO 9:IF T(K(1)+D, !?>< 

)S THEN 2200 
2150 FOP k=2 TO 10:O=F(I .K*b(J>:IF ABS( 
T, Q'! -1 THEN 22280 
2160 IF T'0)=S THEN NEXT F: 
2170 VNVN+1M''VN''1'R180'+,K.-i' 
2180 IF VK(1)'=I THEN JC=JC-180 
2190 GOTO 2210 
2280 NEXT J 
2210 NEXT I 
220 M(VN+] ._-- 

z-.,(, ON ''MV' ,n":' 4868. 5880.6880. 000. 

008.9880, 18000 
2240 ' 
2250 75=; 80-' 4*,N 	.. 40- ', MO.'F _ 	. 
2260 JC=0 
2270 GOSUB 22070 
2280 • 
2290 IF XGiXM THEN ':M=:(G:SM=w'2•:8I=::WN 
_'V N 
2300 M6A,Z:GOSUB 398:S2=S:GOSUB 510 
2310 NEXT Z 
2320 GOSUB 22180 
2330 52=5:I=6I:FL=I:GOSUB 470:MV=A,BI :G 
OSUB 320 
2340 PT=PT+VP:PJ=PJ-.VP-i) 
2350 GOSUB 22340 
2360 
3000 
3050 GOSQB 22380 
3060 GOSUB 22008:T:'=Kt0):TZ=K+1•:LOCATES 
4.19:PPINTQf+'• "+0$ 
3070 LOCATE 33,23:PPINT" 	 ::LOC 
ATE 23,25:PRINT"Ton 4eu...1 :GOSUB 22190 
:IF Y11=99 THEN FT=I: GOTO 3128 
3080 K0)=l:K(1?=YM:S1=-S:GOSUB 418:1F N 
=0 THEN LOCATE3,23:PRINT"Ce coup n'est p 
as Valable";:LOTO 3878ELSE I=1:52=-S:FL= 
-I:GOSU8470 
3090 GOSUB 22808:X(8)=T5:I , 1 =7: 
3100 MV=YM:GOSUB 320 
3110 PT=PT-'VP-1):PJ=VP+PJ:WN=9 
3120 IFWN<)0 AND FT=l AND VN 6 THEM FT= 
8:LOCATE3,22:PRINT"7u as ";'1N;" posslbll 
lees) de 4eu.";:PA=8:LOTO 3870 ELSE 313 
0 
3130 PZ=PT+PJ:IF PZ~40 THEN VM=2 ELSE VM 
-1 
3148 GOSUB 22340:0010 2058 
3158 
4088 
4060 C1=8:C2=0:CJ=0 
4070 FOR L1=1 TO 8 
4080 IF V,MV+D(Ll)' )3 THEN 4200 
4898 IF VNV+D(Ll.>0 THEN 4280 
4180 FOR L2=1 TO 30 
4110 CJ=INT(M(L2''' 180) 
4128 IF M(L2)=99 THEN 4208 
4130 IF MY+D(L])=CJ THEN 4150 
4140 NEXT L2 
4150 FOR L3=7 TO 2 STEP -1 
4160 IF T'MV+(D<Ll)*L3))(>e AND C1=0 THE 
N 4198 
4170 C1=CI+1:IF T(MV+D(LI)$L3)=S1 THEN C 
2=C2'l 
4180 NEXT L3 
4190 IF C2-5 THEN JC-JC-128:LOCATE3,22:P 
RINT C' " ' n gambit . ";SPC(20> 
4280 TEXT LI 
4210 _C=10+15 
4220 t.OTO 2250 
5088 ' 
5868 IF PZ(42 THEN JC=JC-48:6070 2258 
5070 JC=JC-10 
5080 FOR L1=1 TO 8 
5098 IF V(MV+D(LI)*, ?ITHEN NEXT Ll 
5100 Al=MV+DiLI) 
5110 IF T(A1) >0 THEN 5420 
5120 FOR L2=1 TO 8 STEP 2 
5130 IF V(AI+0(L2))•>3 THEN 5410 
5140 IF T,AI+D(L2))'>0 THEN 5550 
5150 IF T,A1+D,L2)82)=-Sl THEN 5160 ELSE 
5560 

5160 IF T,A1*0IL2Tf7)U 0 THEN 5570 
5170 CP=B 
5180 FOP L3=0 TO 4 
5198 IF T•.AI+D(L2)ff L3*2))=-SI THEN (P=C 
P+l 
5280 NEXT L3 
5210 IF CP=4 THEN JC=JC+4 
5220 IF CPC>5 THEN JC=JC-15 
5238 IF CP=5 THEN JC=JC+15 
5240 	

0 
5250 FOR L4=1 TO 311 
5260 CA=INT(M(L4 i 100, 
5270 IF M(L4)=99 THEN 5400 
5280 ' 
5290 IF CA=TAl..D'L2'' THEN J:=:-o4 
E JC=JC+20:GOTO 5480 
5300 FOR L5=1 108 STEP 
5310 IF V(MV+D'L5'•-'5 THEN 5380 
5320 IF CA-)T(MV+D, LS)' THEN 5380 
5330 FOR L6=1 TO 5 
5340 IF T(MV+D(L5•*L6)>=S1 THEN 537C: 
5350 ' 
5360 IF TINY+G•L5'4LE =-_1 THEN  
5370 NEXT L6 
5380 NEXT L5 

5390 NEXT L4 
5480 
5410 NE.:T L2 
5420 IF T'AI- 	T. THEN 5520 
`J3@ 
5446 FOR L1=: TO E. 
5450 IF Y• M'V+U Li- '=4 •4N1' '-'MV+(''LI-1 
? .ND T'MV+G'Ll ' 8 -NC- T'MV+C•'L1-1 " 
T-EN 2C= JC+16 

466 IF 'V M4'+[,. 	_- wNC• .., M'd+[. , L1_1 . _ 
w N[• T MV+D; L I-'='. ,N1' T, MV+D, L1-I "_@ 

THEN JC=JCIe 
:-0 IF V,$V+D•Ll`-=1 THEN CS=ABS(L1-7 - 

EL°SE 5490 
54.<0 IF T.MV+DELI-l''= 1 AND T~MV+D !'S• 
=' 1 THEN JC=JC+30 
549C+ NEXT L1 
5500 00T0 5580 
5510 • 
5520 FOR L1=1 TO 8 
5530 IF V.MV+D'LI''.5 AND T'MV+[,,L]' =51 
THEN JC=JC+3 

5540 NEXT L1 
256 JC=JC-12:GOTO 5580 

5560 JC=JC-4:GOTO 5580 
57@ JC=JC-20:GOT0 5580 

5580 GOTO 2250 
4.000 
6.168 IF PZ<33 THEN JC=JC-20:GOTO 6430 
6070 D1=0:02=0 
6880 FOR L1=1 TO 2 STEP 2 
6@90 IF WMV+D'Li'•=1 THEN a1=MV+D-.LI' 
6100 IF V,MV+D'Ll.'=4 THEN A3=MV+D,LI :D 
R=L1 
6110 NEXT LI 
6120 FOR L1=1 TO vM 
6130 IF AI=INT'.M'LI• 100' THEN JC=Jr-`@: 
GOTO 6438 
6140 NEXT LI 
6150 IF T(A1><)0 THEN 6300 
6160 FOR L1=1 TO NN 
6170 IF V(H(L1))=2 THEN JC=JC-40 
6180 NEXT LI 
6190 IF ABS(T'A3+D1 •)=1 THEN D1=DI+D--P 
:G2=D2+1:GOTO 6199 
6200 IF D2:'4 THEN 4260 
6210 FOR LI=I TO NI 
6220 IF A(LI,=A3+G1 THEN 6240 
6230 NEXT LI:JC=JC-l@ 
6240 IF ABS,T,.A3+D1+C''-LIP.•'=I THEN JC=JC 
-30:GOT0 6430 
6250 JC=JC+6:LOTO 6430 
6260 IF D2=3 THEN JC=JC+I@:GOTO 6430 
6270 IF D2=5 THEN JC=JC+I0:GOTO 6430 
6280 IF D2=6 THEN JC=JC+20:GOTO 6430 
6298 JC=JC-20:GOTO 4436 
6300 IF T'AI'=SI THEN JC=JC+20:G07O 6430 
6310 IF T(63'=Ø THEN JC=JC-10:GOTO 6430 
6320 IF T(A3=SI THEN 6360 
6330 D1=D1+D(1,P,:D2=D2+1 
6340 IF T'A3+D1?=-SI THEN 6330 
6350 IF T':63+D1'=9 THEN 6410 ELSE 6390 
6360 D1=D1+D(DR>:D2=D2+1 
6370 IF T(A3+DI'=-Si THEN 6410 
6380 IF 1(63+01 '=21 THEN 6360 
6390 IF D2=6 THEN Jf=JC+15:GOTO 6430 
6480 JC=JC-15:GOTO 6430 
6410 IF D2=4 THEN JC=JC+50:GOTO 6430 
6428 JC=JC+18:GOTo 6430 
6430 GOTO 2250 
7000 ' 
7060 FOR L1=1 TO 8 STEP 2:1F V(MV+D'LI'- 
=3 THEN AI=MV+D'LI)i2:IF T(A1)>0 THEN J 
C=JC+7:GOTO 7110 
7070 NEXT LI 
7080 FOR LI=I TO NM 
7090 IF V(H(Ll))=2 THEN JC=JC-40 
7180 NEXT LI 
?118 IF PZ<36 AND JC.--1 THEN JC=JC*7 
7120 GOTO 2250 
8000 ' 
:1660 FOR L1=1 TO 8 STEP 2 
:070 'F V(MV+D(LI)1=4 THEN C2=MV+D(Ll ,:G 
OTO 8098 
8080 NEXT LI 
0090 IF T(C2)-e THEN JC-JC-12 
8100 IF T(C2)=SI THEN JC=JC*5 
8110 GOTO 2250 
9@00 ' 
9860 FOR L1=1 TO 8 STEP 2 
9070 IF VMV+D(L1?,=4 THENDI=MV+D(Ll', 
9080 IF V(MV+D(L1>)=6 THEN A4=MV+D(LI' 
9890 NEXT LI 
9180 IF T(D1)=8 AND T(A4)=@ THEN JC=JC-1 
2:GOTO 9120 
5110 IF T(D1)=S1 THEN JC=JC*10 ELSE JC=J 
C+5 
9120 LOTO 2250 
10008 ' 
10860 IF PZ-'26 THEN JC=JC+5:GOTO 10110 
10070 FOR L1=1 TO 8 STEP 2 
10080 IF V(MV+C'(L1''=6 THEN D2=MV+D~L1 , 
16090 NEXT LI 
10100 1F T•0c•=51 'HEN _:C=1C+4 ELSE .~._. 
C-8 
10110 COTO 2290 

1 
15008 
12850 N'=B:FOR 1=1 TC:é:1F T. DB.I' 	I' 
EPN 15090 ELSE F=@:FV+ J=; TO 8:IF T - I I--
-.0.j:, '. J-S THEN 15880 
15060 FOR K=2 TO 10:6=DR(Ii*KfD,Jfi:lF A8 
S'T'.0))~.>I THEN 15088 
15070 IF T'0'=-S THEN NEXT K ELSE IF F=e 
THEN A'N*I'=DB,I':BIN*1,=P' I':CIN+1-=F-
I:N=N+I:F=I:LOTO 15080 ELSE 8,N'=B'N *P• 
J':CN,=C'.N:'=I-I1 
15080 NEXT J 
15090 IF N:`1 THEN NEXT I:FC=]RETURN 
15100 BM=A'1':8I=1:RETU8N 
20000 ' 
20050 D1M 7•1800 .K'100 ', D(8 ), P(8>, BG'4. 

20060 GIM V' 168,08' 12 .' ..41;(8•.H•:32 -.M- 3€ 

28070 PT=2:PJ=2 
20080 T'44•=1:7'45'=-1:1• ,̀4-=-1:7.55'=1:  

COTO 28098 
20098 FOR I=1 TO B:READD-I':READ P'I):NE 
.:T 1 
L01C+0 OATH -1[+. 1•-9. 2. 1.4.11. S, 10.16. 7,3 
2-1,64•-11.128 
2@118 FOP 1=8 TO 12:REA[' I'I'-'NEXT 1 
20120 DATA 1.', 3-_+.74.43,35•`3.36.63,66.56 

44,64 
28130 FOPI=ITC'108: 1FT'I' 	OTHENKV'I•=IEL 
SE]F1=33081=34081=350P1=360PI=46081=5608 
1=64081=65081=44081=63081=530P1=43 T HENKV 
,I'2ELSE€V'I'=@ 
20140 NEXT I 
20158 FOR 1=1 TO 4:FOP !=1 TO 8:READ BD( 
I.J':NEXT J,I 
20158 DATA 11,12,13,14,15,16,17,19,11,21 
.31,41,51.61.71.31,81.82.83.84,85.86.87, 
88,18,28.38,48,58,68.78.88 
21,170 FOP I=0 TO 9 STEP 9:F0R J=8 TO IT 
,.I*I0+J'=2:KV'1.I0+J+=1:NEXT J,I 
20189 FOR 1=10 TO 90 STEP l8:T(I)=2:I:V(I 
'=1:T+I-9>=2:kV1I+9)=1:NEXT I 
20198 FOR 1=1 TO 121DB'1)=k'i':NEXT I 
20200 V'.I1)=1:V, I8 '=1: 	98=1: V. 81>=I:v, 
22>=2:V(27)-2:V'77,=2:2,72,=2:V<12t=3:V< 
21,=3:V-17'=3:Y 28,=3:V'78,-3:V,.87,=3:V< 
82'=3: V.71)=3 
20218 'V,31)=4:V'13,=4:'':.16'=4:V•38,=4:V< 
68'=4:V'86)=4:V(83,=4:V'.6]:, =4:V•.32)=S:V<. 
24>=5:9.3?i=5:V(67>=5:V,76)=5:V(73)=5:V( 
23'=5:V(62)=5 
20220 V'41>=6:V"51)=6:Y,14,=6:Yf15)=6:V( 
48=6:V'58-'=6: V(85)=6: V(84)=6:V(42)=7:V( 
52'=7:V(24)=7!Yf25''=?:V..47>=7:V+57)=7:Vi. 
75'=7: V'74>=7 
21000 ' 
21018 FOR K=1 TO 38:K1=INT(RNDf-12+I'•:K 
2=INT,RNDw(12+1)):IF K1=0 OR k2=8 THEN 2 
10611 ELSE Kk.k(k1:k(K1)=K(K2:k(K2)=FK: 
NEXT K 
21068 FOR k=1 TO I2:DB(K)=K(K):NEXT k 
21078 RETURN 
22008 BOX+25,3,-(39.21?CHR$' 127 .4 
22010 BOX.25,18>-'39.15)CHPf(127..4 
22020 LINE(32.3-+32,15'CHRf127).4:PSET 
i32,19)CHRS'127>:PSET•.32.28>CHRS.127• 
22030 KX=O:LOCATE 6,3:COLOk6:PPINT"A 8 C 
D E F G H'; :FOR 01=1 TO 8:LOCATE 2,6+KX 

:PPINT9-D1;" "•:FDF D2=1 TO 8:Q=Gli19*D2 
22040 IF T(Q)=0 THENPRINT" ":ELSE IF T' 
Q•=1 THENCOLOP 3:FF'INTGR8' D';CHPs'32.::C 
OLOR6ELSE IF T<Q,=-1 THENCOLOR5:PRINTGR$ 
'.1'ICHR$:32'';:COLO84 
22850 NEXT 02:KX=Ki:+2:NEXT C•160;:'44.42) 
-'172.170),2:FOR 1=1 TO 7:LINE,44+16*I,4 

-..44+1601,178),2:L1NE+44.42+1681'-.172 
,42+16,1?,2:NEXT I 
22068 RETURN 
22878 
22080 
22100 
22110 AA=F]X(BM'I0-I:A6=BM-IB$AA:IC=8:ID= 
0 
22148 AT=FIX(A(Z'. 1@):BT=a'Z -101AT 
22150 LOCATE 3,22:PPINT"Je teste..";CHR$ 
(64*BT)*" "+CHR$(57-AT?:SPCi2e1 
22178 RETURN 
22188 AA=FIXBM - 18):A8=8M-10,sA:LOCATE 3 
,23:PRINT"Je Jou$...;CHRS64*AB)+" "+C 
HRS(57-AA): IC=8:10=8:RETURN 
22190 D$=INKE1'S:HJ=RND:IF Of="" THEN 221 
98 ELSE YMf=QS:LOCATE3,23:PRINTSPC(34• 
22208 IF ASC(Q$)=89 THEN 22220 
22218 IF ASC(Q$)'- 77 OR HSC(OS)<64 THEN 2 
22198 
22220 LOCATE25,23:PPINTQS;" 
22230 Of=INKEY$:IF 0f="" THEN 22230 ELSE 
YMS= VMS +0$ 
22240 LOCATE 25,23:PRINTO$T:LOCATEIO,24: 
FOR WC=O TO 20 :PRINT" "::NEXT WC 
22250 ' 
22260 IF 'tM$="PO" THEN YM=99:GOTO 2218 
22270 YM=Iei':9-VAL, PIGHTS(YMs.I)>):Ir YM 
<18 +1R YM>BA THFN ???"A 
22288 YL=ASC'LEFT$'.''Mf. I''- 6411F ,'L<] OR 
','L'A 14LN 12.98 ELSE ',M='r'M+YLTGOTO 2230 
0 
222+0 LOCQ7E3,23:PE•'IN:"T4 est en dehors 
au cadre'I GOTO 3070 
22300 IF TM7>0 THEN LOCATE 2,23:PRINT"Ca 
se de,a occupes ' 	1:GOT0 3870 
22310 RETURN 
22320 IF S=-1 THEN CJ$=GRS(8):CTF=GRS1I) 
22330 IF S=I THEN CJ$=GRfil):CT$=GRf•:0? 
22340 LOCATE 27,5:COLOk 4-S:P8INT"THOM": 
LOCATE 28,8:ATTRBI,I:PP.INTCTS:LOCATE27,1 
3: PRINTUSINGCE; PT:A7TRB0,8 
22350 LOCATE 33,5:COLOR 4+S:PPINT"JOUEUR 
':LOCATE 35.8:A77RB1.I:PBINiCJf:LOCATE34 
, 13: PRINTUSINGC$;PJ: ATTR80,0 
22358 LOCATE26, Z7:COLOR2:PRINT1DERNlER 
COUP":COLDR6 
22360 IF ','M=99 AND BM=99 THEN 25850 
22370 IF PJ+PT=64 OR PJ=O OR PT=O THEN 2 
5050 ELSE RETURN 
22380 ' 
22398 RETURN 
25000 ' 
25810 CLS 
25850 GOSU$22@e6:LLX:IF P!: PT THEN LOCHT 
E 25,12:COLOR2:PPINT'Tu as gagne par ':P 
J:" a "IPT;:PRINT'•Toutes n11s +e1Ic,tatto 
ns ,' •:6070 25890 
25060 IF P3-PT THEN LOCATE 25,12:ATTRBI, 
I:EOLOR3:PRINT"J'at gagne. l'OUPI '' 	;"pa 
":PT;" a ";PJ:ATTRB8,D:PRINT'Toutes at 

s condoleances ": GOTO 25690 
25878 LOCQTE25,I2 :COLORI'PRINT"Nous sos 
ses e..-aequo ,a,,ec ;PT;" points" 
25.890 LOCATE 24,24:COLOR8,7:PRINT"YEU7-T 
U REJOUER UNE AUTRE PARTIE ^ ::COLOR 7. 
0 
25100 AS=INKEtf:1F of=" THEN 25100 
25110 IF LEFT$(Af,I:•="O' THEN RUN 
25120 IF LEFT$(A&,1:'="N" THEN PRINT'Au r 
e•.'oir '.Et a bientoT.":END ELSE 25090 0 

Ce jeu, apparu il y a seulement quelques années, est rapi-
dement devenu le jeu préféré des micro-ordinateurs. Il se 
joue sur un échiquier 8x 8 et le but du jeu est de retourner 
le plus grand nombre de pions de l'adversaire. Pour ce 
faire, on retourne les pions ennemis qui se trouvent entre 
le dernier pion posé et un ou plusieurs pions de la même 
couleur. Les pions ainsi capturés sont retournés et chan-
gent de couleur. 

Jean-Pierre MUNIER 

SYSTEME LINEAIRE 
24 ARCL 83 45 j 66 GTO 15 87 DSE 87 188•LBL 84 

25 XE 9 83 46 + 67.LBL 14 88 CTO 11 189 "b" 

26 ISG 83 4? RCL IND X 68 RCL IND 81 89.LBL 82 118 FIX A 
27 GTO 08 48•LBL 12 69 RCI IND 82 98 RCL Be 111 ARCCL 81 
28 ^rc" 49 ST/ 1ND Y 78 s 91 1 112 "F=, 

29 ARCCL 81 58 ISG Y 71 ST- IND 83 92 + 113 FIX 4 

38 XE9 83 51 GTO 12 72 1 93 5 114 ARCCL 	IND 82 

31 ISG 81 52 RCL 88 73 ST- Al 94 18tX 115 PROMPT 

32 GTO 81 53 STO A2 74 ST- 83 95 1, 116 ISG 82 

33 9 54 RCL 88 75 DSE 85 96 9.9 117 ISG 81 
34 STO 88 55 STO 86 76 GTO 14 97 + 118 GTO 94 

35 RCL 88 56SLRL 1.3 77.LBL 15 98 RCL 08 119 GTO 82 

36 + 57 RCL A4 78 RCL 88 99 + 128•LBL e? 

37 STO A4 58 STO 81 79 1 188 STO 82 121 =F=7• 

33+LE1 11 59 RCL 87 88 + 101 RCL 88 122 8 

39 RCL 84 69 STO 85 81 -3T+ 82 182 3 123 PROMPT 

48 RCL 87 61 RCL 82 82 DSE 86 183 18tX 124 STO IND 84 

41 - 62 + 83 GTO 13 184 / 125 ISGG 84 

42 RC:L 84 63 Sb n 83 84 ST+ 84 105 1 126 .END. 	■ 

43 3 64 RCL 81 85 1 186 + 
44 18*X 65 X=Y? 86 ST+ AE 187 STO Al 
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ETUDE DE FONCTIONS 
AH !, ENFIN DE BELLES COURBES SUR LE TEXAS EN 
VERSION DE BASE AVEC CE PROGRAMME TRES COM-
PLET D'ETUDE DE COURBES. 

J.M DELPERIER 

Mode d'emploi 

Les Commandes: 
- L'échelle : la valeur "1 ", introduite, donne la taille normale de rapport 1 
la valeur 1000 donnera par exemple une courbe au 1/1000éme... etc... 
L'étude d'une nouvelle fonction doit être débutée à une échelle très pe-
tite pour en cerner les variations globales et recentrer, si besoin est, la 
courbe 
Un grossissement peut être obtenu en introduisant une valeur de rap-
port inférieure à 1 mais elle doit toujours être supérieure à 0. 
Exemple : Echelle 0,001 (tapez 0.001) 
- X maximum et minimum : fixe l'intervalle des valeurs de X faisant l'ob-
jet de l'étude. Les deux valeurs introduites doivent rester dans l'inter- 

valle de O à 256 en tenant compte du changement de coordonnées de 
l'origine. 
Exemple : X max 100 

X min -50 
dans ce cas l'origine devra être déplacée sur l'axe des X d'au moins 50 
- Coordonnées de l'origine (0,0) : 
Le déplacement de l'origine permet de recentrer la courbe verticale-
ment sur le milieu de l'écran en agissant sur la coordonnée verticale de 
l'axe des X. 
Exemple .Coordonnées (0,0) :0,56 "enter" une droite correspondant à 
l'axe des X se trouverait alors rehaussée de 56 points. 
De même, pour étudier une fonction sur des valeurs de X hors de l'inter-
valle0 à 256 il suffit de déplacer origine de telle sorte que l'intervalle des 
valeurs désirées corresponde à l'intervalle visible sur l'écran. 
Exemple: Pour X de -100 à 100 il convient d'entrer Coordonnée (0,0) : 
100,0. 
Pour X de 200 à 400 il faudra entrer Coordonnée (0,0) : -200,0. 
Exemple combiné : Pour étudier des valeurs de X de 200 à 400 en re-
haussant la courbe de 50, il conviendra d'entrer Coordonnée (0,0) : 
-200,50. 
- Densité: La densité correspond au nombre de points affichés par va- 

leur de X - valeur >0 
1 correspond à l'affichage d'un point pour une variation des valeursdeX 
de trois points. Ce mode de graphisme allégé sera choisi de préférence 
pour débuter une étude de fonction en raison de sa rapidité d'exécu-
tion. 
1,5 donne l'affichage d'un point pour une variation des valeurs de X de 
deux points. 
3 donne l'affichage plus dense, avec un point par valeur entière de X. 
- mode compressé : valeur > 0 de 0,000...n à 1 grossissement de 1 à 
1000 compresse la courbe sur l'axe des X. 
Ill - Le Lancement du programme 
- Séquence à respecter : 
tapez : EDIT 100 -Enter- 

DEF F (X) - .(votre fonction)...-Enter 
RUN 	-Enter- 

- Déroulement du Programme: 
Après quelques secondes d'initialisation 
L'écran change de couleur. 
• Si l'écran est noir, tout est normal la courbe commencera à se dessi-
ner, après quelques secondes, en blanc; àvous devoir les corrections à 
apporter lors d'un prochain affichage. Le tracé s'arrêtera tout seul si la 
courbe sort de l'écran ou si X a atteint la veleur maximum que vous lui 
aurez prescrite. 
Pour refaire un essai appuyez sur une touche quelconque. 
• Si l'écran devient rouge, sachez que l'étude de votre fonction com-
mence par des valeurs négatives. Pour vous permettre d'agir, la courbe 
symétrique par rapport à l'axe des X est affichée. 

I- NORMAL 

100 DEF F(X)-IOO-COS(X/1O)+COS(X+15/B) 
101 REM 
102 REM 
103 REM TITRE 
104 REM 
105 REM 
106 CALL CLEAR 
107 PRINT " 	 ETUDE DE"-.:" 	 FONCTION"::::::: 
lOB INPUT 'ECHELLE -":E 
109 INPUT "X MAXIMUM-":XM 
110 INPUT "X MINIMUM-":X 
ill IF XM-X-256 THEN 109 
112 INPUT "COORDONNEE IO,Oi-"rXl,Yl 
113 IF IiXM+XIi 25111+ICX,Xli•:O':O THEN 112 
114 INPUT "DENSITE (D>O)-":DE 
115 IF DE<-0 THEN 114 
116 INPUT "MODE COMPRESSE 	 M?O 
-":M 
117 IF M<-O THEN 116 
118 CALL CLEAR 
119 REM 
120 REM 
121 REM CONTROLE SORTIE D'ECRAN 
124 REM 
123 REM 
124 IF IF(%1/E)+Yl »O THEN 130 	 ' 
125 CALL 

	 glig 126 FOR 1-1 TO 16 	 , 
127 CALL COLORfI, 2, 71 1 
128B  NEXT I 
129 GOTO 138 
130 FOR I=1 TO 16 
131 CALL COLOR1I.16.21 
132 NEXT I 
133 REM 
134 REM 
135 REM INITIALISATION 
136 REM 
137 REM 
138 CALL SCREEN(7) 
139 OPTION BASE O 
140 DIM A- 	, 	14, 16),C (B),D(159) 
141 FOR I-355 TO 

15 

159  
142 AI (I) -"0000000Oiwtu-'')p'-i+° 
:45 NEXT I ps c 144 REM 
:45 REM 
146 REM AXES X ET Y 
147 REM 
148 REM 
149 CALL CLEAR 
150 CALL CHARI3'.' ,' , , ,( ' '(,0000'FF") 
151 CALL CHAR(34, -9OBO8081,IBO8OBO8i." I 
152 CALL HCHAR(24,1,33,321 
153 CALL VCHAR11,1,34,24l 
154 REM 
155 REM 
156 REM CHARGEMENT DES MATRICES 
157 REM 

158 REM 
159 D(32)=I 
160 D(33)-1 	 • 
161 D(341.1 
162 DATA 1,'.3.4,1,2,3,4 
163 FOR It TO 8 	 0 
164 READ C(I) 
165 NEXT I 
166 DATA 8,4,2,1,9,5,3,1,A,6,2.3,B,7.3,3,C.4,6,5,D,5.7.5.E.6,6.7,F,7.7.7.8,C,A.9 
167 DATA 9,D.B, 9,A.E,A,B.B,F,B,B,C.C.E.e,D,D,F,D,E,E.E,F.F,F,F,F 
168 FOR ZY-1 TO 16 	 O 
169 FOR ZX.1 TO 4  
170 READ Bs(ZX.Zv1 
171 NEXT ZX 	 O 
172 NEXT ZY 
173 CALL SOUNDI30,380.2) 	 • 
174 ZAS "0I23456789ABCDEF"  

175 CO-7,5 
176 XV-X 	 D 	• 	 - 
)77 REM 
178 REM 	 D 	L 
179 REM DEBUT DE SIMULATION 	 o 0 (? 
18c: REM 
181 REM 
182 %-X+(3/DE) 	 lfâ~- 
183 XV..XV+(3/(DE+M)i 
184 R>•INT(F(%1/E>+Vl 	 { e GT 
185 REM 	 C~ 
186 REM 
187 REM SSPRGM DE TRAITEMENT DES CARACTERES EN "BIT-MAP" MODE 
IBB REM 
189 REM 
190 ZS-INTIXV/BI+l 
191 ZT-INT<Y/8) 
142 ZX-INT (1V-(8•(ZS-111+1) 
197 ZY-INTIY-(B-ZT1+11 
194 ON INTIARSI%V)/%M1+INT(IY-!)/1921+2 OOTO 210.195,210,210 
195 CALL GCHAR124-ZT,ZS+INTI(%1+7)/B).Z) 
196 ON D(Z>+l LOTO 199,197 
197 Z=CO 
198 CO-CO+I 
199 Z8=18-((2•ZY)+1-INT((ZX-ll/4)1 
_,'. Z9-POS(ZA$.SEG$(AS(Z),Z8,I).1) 
i) Af1ZIZSEGfIAftZ),1,Z8- l) EB$(Cl2%),I9I&sEGS(AS(z>,ze.1,16-ZB) 
2 CALL CHAR)Z.AffzI) 
:,.iT CALL HCHAR(24-ZT,ZS+INT((XI+7)/8),Z) 
204 GOTO 192 
_5 REM 

2!16 REM 
207 REM FIN D'EXECUTION OU SORTIE D'ECRAN 
208 REM 
209 REM 
210 CALL FEY l5,K,ST> 
211 IF ST-0 THEN 210 
212 CALL CLEAR 
213 PRINT "TAPER «EDIT 100'." ::"FUIS VOTRE FONCTION":'(:DEF F(%). ......."::"PUIS 
.:'.ENTER>>"'-"PUIS <<RUN%> 
214 PRINT :........ 	 ■ 
21 i END 

ANTRE DE JANDS. 	1:)(702 P 
Tous les aventuriers (de 1 à 8) se sont donné rendez-vous 
dans la case 0,0. 
C'est aujourd'hui le grand départ avec, peut-être, au ter-
me d'une bien périlleuse aventure, la fortune du sorcier 
JANDS que chaque aventurier croit pouvoir localiser et 
capturer. Il se cache dans l'une des 900 cases de la grille (0 
à 29). 

Frank DEPLAGNE 

Pourjouer, vous introduisez les coordonnées de la case où vous voulez 
aller. On ne peut se déplacer que d'une case à la fois, dans 8directions. 
Au départ, chaque joueur a 12 PS (points de survie). Quand le joueura 
introduit les coordonnées de la case où il veut aller (il peut jouer celles 
où il est déjà), l'ordinateur fait apparaître 
- soit "code" sans rien d'autre : il ne vous arrive rien. 
- soit "code" avec les symboles suivants: 
E 	Impossible d'entrer 
> 	Vous pouvez entrer 
- 	Vous pouvez entrer si vous avez au moins... 

- 	Si vous êtes déjà dans cette case 
O 	Alors vous découvrez 
(R) 	Vous pouvez rejouer 
PS 	Point de survie 

Fiole de soin 
O 	Anneau magique 
C 	Clef 
? 	Epée 
! 	Feu 

Torche 
BT 	Bouteille de "Troll" pleine 
B 	Bouteille vide 
( 	Arc 
t 	Flèche 
Ensuite apparaît la nature du terrain 
P (plaine), vous dépensez 1 PS en entrant 
F (forêt), vous dépensez 2 PS en entrant 
M (montagne), vous dépensez 3 PS en entrant 

Lordinateur affiche alors "monstre" ou NB : PS "monstre", pour que 
vous rentriez dans la case que vous avez choisie (vous devez dépenser 
autant de PS qu'il est affiché) Lordinateur demande si vous voulez re- 

jouer seulement si un monstre apparaît et si vous n'avez pas assez de 
PS pour le combattre. On ne peut jouer plus de 3 fois. S'il n'y a pas de 
monstre, l'ordinateur vous indique combien vous gagnez de PS en en-
trant dans la case de votre choix. Si l'ordinateur écrit "Village", vous ga-
gnez 5 PS. De toute façon. l'ordinateur vous indique dans quelle direc-
tion par rapport à vous se situe JANDS. 
Vous perdez la partie quand vous n'avez plus de PS. 
Si vous ne pouvez entrer que sous la condition d'avoir certains objets 
que vous ne possédez pas, vous passez votre tour ou vous rejouez. 
On ne peut rejouer plus de 3 fois, mais les (R) qui apparaissent dans cer-
tains codes ne doivent pas être comptabilisés. 
Les joueurs doivent comptabiliser eux-mêmes leurs objets. 
Quand quelqu'un gagne, la partie se termine. Mais si unjoueura perdu, 
quand arrive son tour l'ordinateur affiche "perdu", et en appuyant sur 
cont il passe au suivant. 

Avant de jouer. tapez DEFM 2 
Ce programme fait 1434 STEPS 
Il a été enregistré 3 fois consécutives à 3 niveaux sonores différents sur 
une platine cassette TECHNICS M6 sur la voie Left 
Cet enregistrement dure 2 mn 40 s 
Il a été enregistré par la fonction : SAVE,", 9 sans code. 

LIST ü9 35 IF R(î+k.)i;PR 
18 PRT "-L ANTRE 0 T "PERK In:fiOT0 

E' ii , 	"; r' ;,_ 239 
6 x=IHT 	(RAHe t, 	) 48 INP "COORDOHHEE 

y clt!T 	(,c.li 	.4i K"'x 

108 41 TNP "COORDOHNEE 
21 '=Xi-/ Y"1'i 

12 INF 	"Hil!1 RE I1E 43 PRI "YODS RYE? 
.fOiJEijRS",0 "lA(l8+K);" PS" 

23 FOR K.=11 	TO i0+ 44 IF ABS (INT R(K 
18) )-X)1 THEN 34 

24 AIKl=12:NEKT 	k. 45 IF ABS ((FRAC R 
332 0=0+1 (r)#199)-Y))! 	T 
33 FOR K=1 TO t HEN 34 
34 PRT ":)ODEUR ":K 49 RK=x+vJ1e9 

POI 	;A.F' ;9 IF X`29;PR1 "'d0 

	

US LIES SORTIS" 	116 #=Pj,!,";6i1T 	N 219 
;OTO 40 	 0 9 	 202 IF A(K)=1?.2? T 

	

6l IF Y 2?; PP,? "v'ï' 	117 S:"ET"I 60TO f 	HEN 210 

	

US ETES SORTIS" 	118 #_"~<.)6T(P,).=O 	283 IF A(K)=16.25 T 
:KOTO 48 	 C(P)":60T0 0 	HEN 218 

	

TO IF A( Y}=2;PRT : 	119 $="AtO.c,R":ë;T 	204 IF A(K)=2?.27 T 

	

PRT "GAGNE 10î;E 	0 8 	 HEH 210 

	

up ";kl" EN ";0 	128 f="Iz'',6T":KOTO 	205 IF R(K)r9 THEN 

0T 
	 219 

88 IF XU 	B 

	

lNTZ;Ht=^ 	121 $:"„s5,!)UH 010 	206 0010 211 
0":60TU 32 	 EAU":5010 0 	218 PRT "VILLNCE":A 

1110 E" 	122 $_,,_: +(R). -+4F 	)JV t=A(1 )+X 

	

82 1F Y)FRAC Z#198 	5":A(19)=4:6OTO 	211 FRT "CODE "$P 

	

;HS="S"+H$:6OTO 	0 	 RT "TERRAIN ";F 
198 	 123 $="1()t(R).=U  

	

.'3 !♦#= "H"+H#:AU1i 	N OISEflü":6070 	212 IF M(8;PRT "NB; 
=0 	 Ol 	 PS ";M:60TO 215 

	

108 J=INT (PAHt#84) 	174 	 213 PRI "MONSTRE n; 
: #_" 	 TO 0 	 M:IHF "REJOUEZ- 

	

101 .",=INT IRAN(+15) 	125 S="?OI(R).=1Is 	YOUS(0%N)",6S 

	

:H=INT (PANI+4) 	!(??":ROTO 0 	214 IF 6$="0" THEN 

	

:IF H=0 THEN i9 	126 #_"')!t.=-3P9. 	40 
1 	 (R)̂ :AI14I= 3.6 	215 PRT "DIRECTION 

	

102 IF NXI;Fî="F":6 	OTO 0 	 ";H$ 
070 111 	12? #_"?()!(k)":607 	216 IF $ "";INP "RE 

	

103 IF H=2;F3="F":fi 	0 0 	 JOUEZ-VOUS(O/N) 
OTO 111 	128 $="?ci:t(R),=(i 	" ,G$ 

104 F#="M" 	 UN OISEAU":60TO 	21? IF 6$="O" THEN 
111 0=200 	 Q 	 4e 

	

112 IF FRRC (J%5:'=0 	129 #="4YOTRE ARC 0 	228 IF M(8;R(10+K)= 
;60TO (114+J.'5 	E 6RISE(R)":607 	R(18+K)+M+A(t9) 

113 5010 E 	 0 0 	 :ROTO 239 

	

114 #="E(R)=UNE FOR 	138 S="?A+,?(R)":Sn 	221 R(19+K)=R(10+K? 

	

CE S Y OPPOSE ( 	TO 0 	 -M+A(19)-N 
R)"v6JTO Q 	208 IF R(K)=23,95 T 	230 NEXT K 

	

115 $:"(>(t. r+4p5" 	HEN 218 	231 6010 32 	■ 

	

:A(191=460T0 9 	261 IF A!K)=9,1 THE 
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EDITIONS CIEL BLEU 
pr u nTC 

Le Basic explique 	 I 820.93 F Serpentine 357,00 F 
Au ræ,u du Basic 937,50 F Sky blazer 325,00F 
C0mptaddruon 680.20 F track arack 30600F 	i 
cartels F. w1hr0a,s 67I. 1 B F The arcade machine 612.00 F 
Opru0n apocalypse 820.93 F Apple panic 205.00 F 	" I 
L*alianre rompue 820.93 F CiopUrmr 357.00 F 	i 
L'épisode Bismarck 820.93 F Seafos 306.00 F 	-1 
Arnaque rouge forr.e% red 586.38 F Dinb,iii nonsnrucbori set 408.00 F 
Les campagnes tapotes 820.93 F Enhanced graphry software 546.00 F 
La poursu>te du Graf Spee 820.93 F 	- Snack attack 306.00 F 	: '. 
Les Tigres clans la ne,ge 	1 586.38 F Swashbuckler 357,00 F 
La guerre du cosmos 	 I 58b.38F Crazy matey 306.00F 
Les tànsseurs d'empire 
Render-volis 	

1 445.65 F 	" • Canyon climber 306.00 F 
551.20 F 	• Oush crumble and chomp 30600F 

Réseau 293.20 F Temple on Apshar 40500F 
Teccoirr%te 410.41 F rhaw, lire 306.00 F 
Le pnSonrirec 410.47 f Lacer vik i0600 F 
Tora. 410.47E ?enak 3s 7.00F 
BhstPebaIie 351.82 F Sarqnn ll 357.00 F 
C0ntiriehi aérien 293.20 F Mdthernu< 919.00 F 	: 	1 
Fractions 535.46 F 	r DéddCIe S 10.00 F 
Der males 539,461 7nrk 1 408.00 F 
Anthmebque 680.20 F 	r Lork II 408,00 F 
Savoir compter 410.47 F 	.. Zack III 40800 F 
Savory Pcnre 539.46 F Sin r c ,os 408.00 F 
Perception 4 IO.4 7 F  Castle Wollensten 306.00E 	' 
Cherchez la différence 293.70 F Miner 2049er 408.00 F 	. 	i 
Augmentez votre vocabulaire 1 293.10 F 	I Gonilre 306,00 F 
Augmenter votre vocabulaire fi 293.20 F Ak Baba 336.00 F 
Suite [I(• nombres 	 I 293.20 F 	.. (Jltm,i II 612.00 F 
Conccrrlrauon 293.20 F W, +i mn 408.00E 	I 
Pareil ou drlfPigint 293.20 F Kabul spy 357.00 F 
Mnts ranis 	 i 293.20 F cm.u,e 306.00 F 
MoO o,UlPs yt•0qc,,ehie 193.101 Wvciby 5n coo F 	. 	, 

Mots crois, S ét mots secrets 293.20 F 	1 	L: Knight rit dramOnd5 357,00 F 	I 	I 1 
The gre.q ire lift' mo disk • I 1 7 ? 1 r 	I Gahm, etfack 306.00 F 
The• grc, i "Palo, 4 691. t 0 F Az-FSI Ihgt,t Timuiüoi 371,00 F 
Marson rrysiFre 469.10 F P,nt,aii Inrght nus5ron) 3 7I .O0 F 
rn1.iIli ,1 in Ive! ' 0B.au t .r.cr.lir-r 	Ticiclicl1 .r io ou r 
David s iocdm551 magic Ivil 422.21 F Shopper troops il 446.00 F 
Labyrinthe 14Q 363.56 F 	- Hrgler teat il 397,00 F 
Apple pinrs Ivil 363.56 F Glubei program ln[• eoirtor 397,00 F 
Genet, drift loll 363.56F IGPLEI 397,00 F 
Spin' quà,ks Toil 363.56 F 	"- The mash of the son 408.00 F 
St,„ il,rer Ive ix1nz F gyre I 	I 	'I1III r,,i,ln(( 4(18.00 F 

.rtt.rck r; h t n 5(F rio • grn0rnr s ni.ax3., ran ; )c ii 	F 
ivR  

Système personnel HEWLETT-PACKARD 41 

Prix TTC 

HP 41C + module quadruple HP 82170 Promotion 1.500 F E 
Lecteurs de carte HP 82104 1.650 F ❑ 
Imprimante HP 82143 3 350F ❑ 
Lecteur de cassettes digitales 4.250 F ❑ 
Module HP IL HP 82160 1 060F 1 l 
Module X fonctions HP 82180 Promotion 500 F L 
Module horloge HP 87182 Promotion 500 F H 
Module mathématiques 0041-ISOIO 310 F ❑ 
Batterie HP 41 HI 92170 370F ❑ 
Chargeur Hr 41 HP 820668 140f- LI 
Livrets d'applrcation (28 terres) 135 F ❑ 
Jeu de 4 grilles d'assignation HP 82152 115 F ❑ 
Clavier à membrane HP 82200 235 F ❑ 

Produits compatibles HP 41 
Pun expander 8 entrées et sotties 1.250 F Hl 
Table traca.lrite 4 couleurs randy interface HP IL 5.900 F H 

ATE1 TELS THOMSON TO 7 
Prix TTC 

Unité centrale 2.480 F 	❑ 
Codeur SECAM 600 F 	❑ 
Lecteur enregistreur 800 F 	❑ 
Extension mémoire l6k 750 F 	❑ 
Contrôleur corn. 850 F 	❑ 
Son et jeux 600 F 	❑ 
Mémo Basic 480 F 	❑ 
Imprimante thermique 2.500 F 	❑ 
Cordon imprimante thermique 290 F 	❑ 
Imprimante Impact 2.500 F 	❑ 
Cordon imprimante Impact 290 F 	❑ 
Contr lest disquette 3.800 F 	❑ 
Lect disquette 2.600 F 	❑ 
Rouleau papier thermique 75 F 	❑ 

Logiciels Answare 
Budget tannIlal 450F 	❑ 
Carnet d'adresses 480 F 	❑ 

Gérez votre bibliothèque 490 F 	❑_ 
Gérez vos fiches 525 F 	❑ 

Livres 
Initiation au Basic 107 75F 	❑ 

Manuel de référence (Savema) 175 F 	❑ 

Basic D.O.S. du 107 125 F 	❑ 

Uri ordinateur en féte 59F 	E 
Uri ordinateur à la maison 59 F 	❑ 

Un ordinateur et des Jeux 59f 	H 

LOCJICIELS VIFI ï'UUH 5lIi-L il I iic 

Livres 
Programme HP 41 102 F 
Au fond de laHP41 IOOF 	H 
Autour de la boucle 100 F 	❑ 
Synthetic programming on the HP 41 (en anglais) 149F 	❑ 
Calculator tips and routines den anglais) 184 F 	❑ 
The HP IL system: an introductory Guide 
to the Hewlett Packard interface loop 295 F 	❑ 

CANON X 07 

Canon X 07 8k 2.170F 	❑ 
Canon X 07 + module XR 100 2.950 F 	J 
Imprimante thermique X 711 795 F 	Il 
Imprimante / table traçante X 710 1.650 F 	❑ 
Coupleur optique X 721 480 F 	❑ 
Convertisseur de niveaux X 722 600 F 	❑ 
Carte mémoire 4k XM 100 389 F 	❑ 
Câble cassette XC 910 59 F 	❑ 
Câble centronics XC 930 268 F 	❑ 
Câble de liaison pour X 722 XC 940 
Logiciels fichiers 495 F 	❑ 
Adaptateur secteur pour X 07 AD 411 	411 60 F 	❑ 

Calculatrices TEXAS INSTRUMENTS 

TI 30 LCD 109 F 	❑ 
1135 140F 	❑ 
TI 55 II 260 F 	❑ 
TI 57 diodes 240 F 	❑ 
TI 57 cristaux liquides 240 F 	❑ 
PC 100C 1.750F 	-. 
Modules TI 58/59 
Jeux (manuel en anglais) 285 F 
Securities 285 F 	❑ 
Electronique 285 F 	H 
Mathématiques 285 F 	❑ 
RPN 285 F 	:] 
Surveying 285 F 	_i 

Logiciels VIFI Nathan pour T07 Thomson 
Atomu.lm 
Elio 
Survivor 
Log cod 
Gemini 
Crypto 
Motus 
Tndr 444 
Trap 
Plctor 
Melodia 
Ilium 
Mélimémot 
Casino 
Ouest (rom) 
Cassette quest. histoire géo. 
Casette quest. sports 
Casette quest. sciences et découvertes 
Cocktail 1 
Cocktail 2 
Cocktail 3 
Sauterelle 
Basic vol. 1 
Basic vol. 2 
Comp. et mutt. 
Système métrique 
Carré magique 
L'horloge 
Encadrement 
Carotte malicieuse 
Diététique 
Allemand vol. 1 
Allemand vol. 2 
Mots croisés vol. 
Mots croisés vol. 2 
Mots en fleurs 
Signes dans l'espace 
Ronde des chiffres 
Carte de France 
Noix de coco 
Ecole des maths vol. 
Ecole des maths vol. 2 

375F 
295 F 
375 F 
295 F 
275 F 
295 F 
295 F 
325 F 
375 F 
495 F 
495 F 
275 F 
375 F 
295 F 
325 F 

65 F 
65 F 
65 F 
95F 
95 F 
95F 

125 F 
195 F 
195 F 
125 F 
145 F 
175 F 
125 F 
125 F 
I75F 
1 75F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
175 F 
125 F 
145 F 
145 F 
125 F 
125 F 

Jeux 
lr•.r,;,:r:,~ ,:•".::r 385.00 F 

errer L, 	:•, 	Ne. r'o ~lcs 385.00 F 
Lr ic•rnpin' dApsnar 385.00 F 
La iode vers l'or 350.00 F 
Congo 325,00F 
Les flibustiers 340.00 F 
Cyborg 325.00 F 
Crique. craque, croque 310.00 F 
Les vautours 295.00 F 
Le voleur 295.00 F 
Oie le cochon 295.00 F 
ii:. 	• 	-~ 	I. ,•1 230.00 r 
1).o-,l.rr•a 340.110F- 

Utilitaires et éducatifs 
l 	;rq 	nisnu•:r 1 I95 iIn F 
,. err Licteur 1 I'), 01I 

t'., err re(0'I;r 1 69.01)1 
7tt;e•r 2 50 ,.nil F 
(rr'r• Iiil'',inn I:.0 I1• 	.rr„i ,I,• 	."mD:t('i 45F-.iii) I 

Bon de commande. Tarifs au 15/1/1984 

' •Je commande les logiciels ou progiciels suivants 	 Nom 	 Prénom 	 __  
TOTAL TTC 	 Participation aux frais de port + 30 F École 	 _ i 
Ci-joint mon règlement par 	 Adresse ' CE O CCP O Mandat 7  

' 	qui ne sera encaissé par la RAC qu'après l'expédition 	 Code postal 	 Ville 

L

LA REGLE A CALCUL - 65/67. bd St-Germain 75005 Paris 
Tél. 325 68.88 - Télex 270064 F ETRAV/1303 RAC 

--ira-----ira----------------------------------~ 


